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> PAR JEAN-PIERRE
DESMOULINS

Vérifiez votre technique... comme a Ia table, voici des problemes d’enchéres, d’entames, un coup a jouer en face du mort et un
contrat a faire chuter. Pas de theme, pas d’indications... Vous pouvez vous en sortir quand méme !
Tournez la page pour les réponses et amusez-vous bien !
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ENTAMES

10 Quelle est votre entame avec les mains suivantes ? Vous étes en Ouest.

JEU DE LA CARTE en face du mort JEU DE LA CARTE en défense

R63 Don. : S - Vuln. : Est / Ouest
A7
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Entame : Dame de Pique.
AV1093 Sud prend de I'As et joue
RD854 : bien évidemment Tréfle
5 3 :5 /5 ,espoirde chelem. , pour votre As. Quel est
A5 5 : deux clefs et la Dame d’atout. votre retour ?

Entame : Dame de Tréfle.
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SOLUTIONS DES ENCHERES
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BB 35A. Pas de Texas mineur sans singleton ni chicane.

F 3v. En réponse a la quatriéme couleur forcing, la répétition de la
majeure d’ouverture est I'enchere « poubelle » : ne possédant ni cing
cartes a Carreau, ni trois cartes a Pique, ni arrét Trefle, c’est I'enchére
que vous devez choisir.

B Passe. Un fit de I'ouvreur au palier de 3 n’est pas une enchére
de chelem mais la simple indication d’'une main de deuxieme zone.
Minimum, vous devez refuser la proposition de manche qui vous est faite.

A 2SA. Aprés intervention, il faut toujours détenir 18 - 19H réguliers
pour faire une redemande a 2SA. De plus, vous devez posséder 'arrét
dans la couleur adverse, ce qui est le cas ici.

H 3v. Cette enchére artificielle indique le fit & Pique et une ambition
de chelem.

SOLUTIONS DES ENTAMES
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@ 4a. Cette fois, votre partenaire a bien une ambition de chelem.
N’ayant pas encore zoné votre main, votre premier devoir est de refuser
de décliner vos controles avec un jeu désagréable.

4. Enchére de rencontre, qui montre dix cartes noires dont au
moins quatre atouts ; le Splinter n’existe ici que dans la couleur adverse.

A 3v. Le classique « probleme des Carreaux ». Si vous possédiez I'arrét
a Pique et pas I'arrét a Trefle, vous auriez annoncé 34, laissant le soin
a Est de déclarer 3SA avec I'arrét a Trefle. Mais ici, vous ne pouvez pas
annoncer les Tréfles économiquement. Dites 3% pour montrer soit un fit
forcing, soit un défaut d’arrét a Pique pour jouer 3SA. En priorité, I'ouvreur
dira 3SA avec ce fameux arrét. Avec un vrai fit @ Ceeur, vous reparlerez. ..

1 54 . Un grand chelem n’est pas exclu, mais il faut d’abord demander
au partenaire s'il possede la Dame d’atout : c’est le sens de la collante a
la réponse au Blackwood.

10 Quelle est votre entame avec les mains suivantes ? Vous étes en Ouest.

D3H

A : 2 de Pique. Entamez en pair/impair strict dans la couleur du partenaire. Entamer de la Dame donnerait au déclarant une levée s'il possédait Roi
(ou As) - Valet troisiemes.
B : 6 de Geeur. Vous avez peut-étre les cing premieres levées a encaisser dans cette couleur. .

G : 9 de Pique. Vous n’avez aucune raison de ne pas entamer dans la couleur du partenaire, aucune couleur n’étant a priori plus prometteuse pour la défense.
D : As de Cceur. Cette entame vous permet de conserver la main et de choisir le meilleur retour.
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SOLUTION DU JEU DE LA CARTE en face du mort

Don. : N - Vuln. : Tous

AV1093
RD854

5 Entame : Dame de Tréfle.
A5

B La priorité doit &tre, comme d’habitude, I'affranchissement de la
couleur secondaire sur le retrait des atouts. Pour combiner I'impasse
indirecte et I'affranchissement par la coupe, le déclarant prend du Roi
de Trefle et joue immédiatement vers le Roi de Ceeur, qui fait la levée. Il
monte au mort par I'As de Carreau et rejoue vers la Dame de Cceur, prise
de I'As par Ouest, qui rejoue Carreau, coupé en Sud. Le déclarant coupe
un Ceeur du Roi de Pique, Est défaussant, rentre en main par la coupe
d’un Carreau, coupe un autre Ceeur de la Dame de Pique : il n’a plus qu’a
retirer les atouts pour réclamer douze levées. Vous noterez qu'’il est vital
de conserver Roi - Dame de Pique au mort afin d’affranchir la longue
sans risque de surcoupe.
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POUR FETER L'OUVERTURE

DE SON NOUVEAU SITE

L E BRIDGEUR

VOUS OFFRE
UN CHEQUE-
CADEAU DE 10€*!

*A valoir sur toute commande passée sur le site
et d’'un minimum de 90€ (hors frais de port).
VALABLE DU 15 SEPTEMBRE AU 30 OCTOBRE 2014.

SOLUTION DU JEU DE LA CARTE en défense

Don. : S - Vuln. : Est / Ouest
] —
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Entame : Dame de Pique.
Sud prend de I'As et joue
bien évidemment Trefle
pour votre As. Quel est
votre retour ?

[ Le déclarant est maintenant a la téte de cing levées de Tréfle,
deux levées de Pique et une levée de Ceeur soit huit levées sires.
S’il ne détient que la Dame de Ceeur, il a nécessairement Roi - Dame
- Valet de Carreau et son contrat est sur table. Supposez donc qu’il
possede une teneur plus solide a Ceeur, plus fragile a Carreau et
mettez toutes les chances de votre c6té pour réaliser quatre levées
immédiatement dans cette couleur car c’est votre seule chance de
battre la manche. Partez du 10 de Carreau pour conserver une re-
prise de main interne et pouvoir « traverser » deux fois le déclarant :
votre partenaire possédant ce jour-la Roi - Valet - 7 quatriemes dans
la couleur, c’est bel et bien le seul retour qui bat.

NOUVEAU SITE INTERNET !
www.lebridgeur.com
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L’AS DE TREFLE | N°22 SEPTEMBRE 2014 39




