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> PAR JEAN-PIERRE
DESMOULINS

Vérifiez votre technique... comme a Ia table, voici des problemes d’enchéres, d’entames, un coup a jouer en face du mort et un
contrat a faire chuter. Pas de theme, pas d’indications... Vous pouvez quand méme vous en sortir !
Tournez la page pour les réponses et amusez-vous bien !
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ENTAMES

10 Vous étes en Ouest. Quelle est votre entame avec les mains suivantes ?

JEU DE LA CARTE en face du mort JEU DE LA CARTE en défense

Don. : S - Vuln. : Nord / Sud
Don.: S - Vuln. : Personne

RD873 Entame : 8 de Cceur
76 Est prend du Roi et rejoue le 10,

A Entame : 5 de Cceur. Sud ayant suivi du 2 puis du 5...
ARDV10
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SOLUTIONS DES ENCHERES
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KB 241l s’agit d’une simple préférence, qui ne promet que deux cartes
a Carreau et un jeu faible limité a 9-10H.

F 4. Un it quatriéme et deux piéces utiles sont largement suffisants
pour imposer la manche face a une intervention bicolore.

E Contre. Vous possédez 12HLD et devez donc proposer la manche :
34 étant une enchére purement compétitive, du fait du manque d’es-
pace, le Contre fait ici office d’enchére d’essai.

I 2¢. 34 serait une enchére non forcing montrant six belles cartes et
11-12HL. 44 serait un peu rapide sans garantie de fit. Utilisez la troi-
sieme couleur forcing pour créer une situation impérative avant de répé-
ter vos Piques au palier de trois.

SOLUTIONS DES ENTAMES

R10643

S O N E

19V 16 2% -
KLY

A 2v. Lorsque I'adversaire a indiqué deux couleurs, le cue-bid de I'une pro-
met I'arrét dans cette couleur et demande I'arrét dans I'autre pour jouer 3SA.

I3 24 Texas pour les Tréfles, suivi de 34 pour indiquer un bicolore mineur
au moins 5/5, dans un jeu forcing de manche.

Passe. En compétitives, il est admis de donner un soutien forcé d’un
palier, mais il est hors de question de décaler un soutien de deux paliers.

B 3%. Dans cette situation, ce soutien n’est pas forcing et peut étre
effectué dans trois cartes convenables (le partenaire en a promis cing).

1 3. Depuis le SEF 2012, cette enchére forcing de manche promet au
moins quatre Ceeurs et quatre Trefles sans plus de précision quand aux
longueurs de ces couleurs. (2¢% Roudi suivi de 3¢ ne serait pas forcing).

10 Vous étes en Ouest. Quelle est votre entame avec les mains suivantes ?

A : 4 de Pique. Avec ce jeu faible, vous devez contribuer des maintenant a I'affranchissement de la couleur longue de votre partenaire.

B : 5 de Ceeur. Vous possédez vous-méme une belle couleur cinquiéme et avez I'assurance que le déclarant n’a pas quatre cartes a Ceeur (pas de Contre
Spoutnik). Tentez votre chance, vous ferez peut-étre les cing premiéres levées !

C : 4 de Pique. Il faut bien entendu attaquer dans la couleur nommée par votre partenaire : entamez dans ce cas en pair/impair, et pas systématiquement de
la plus forte.
D : Roi de Pique. Votre meilleure chance, et de loin, consiste a affranchir la couleur longue de votre camp. Pour cela, attaquez de votre honneur second,
méme si vous risquez de perdre une levée d’honneur dans la bataille.
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SOLUTION DU JEU DE LA CARTE en face du mort

V10943

109852
83

RD873
76

A Entame : 5 de Ceeur.
ARDV10

E Cette entame dans la couleur connue du mort est trés inquiétante :
il pourrait s’agir d’un singleton. Si vous jouez immédiatement atout, Est
prendra et fera couper son partenaire.

Pour éviter cet écueil, débloquez I’As de Carreau a la deuxieme levée,
rentrez au mort en coupant un Tréfle maitre (!) et jetez votre dernier Ceeur
sur le Roi de Carreau avant de jouer atout. Lorsqu’Est prend de I’As pour
rejouer Coeur, vous avez ainsi les moyens de couper maitre et d’extraire
les derniers atouts.

le ®
'l

NOUVEAU

SOLUTION DU JEU DE LA CARTE en défense

Don. : S - Vuln. : Personne

O N E
1SA - 3SA -

D10985
R10
V1096

92 Entame : 8 de Cceur

Est prend du Roi et rejoue
le 10, Sud ayant suivi du
2 puis du 5...

I Si votre partenaire a un troisiéme Ceeur, vous ferez chuter cette manche
sans probleme. Prenez donc comme hypothese de crainte qu'il n’en ait que
deux, et envisagez les deux solutions qui s’offrent a vous : soit prendre le
10 de Ceeur du Valet et affranchir la couleur en donnant la Dame au décla-
rant, le Roi de Pique servant de reprise, soit laisser faire le 10 de Ceeur et
renoncer a I'affranchissement de la couleur, mais ne pas donner la levée de
la Dame au déclarant. Un rapide compte de points vous convaincra que Sud
possede les trois As manquants : lui donner la Dame de Ceeur lui permettrait
donc de réaliser une levée de Pique, une levée de Ceeur, trois levées de Car-
reau et quatre levées de Trefle, soit neuf levées. Pour conserver une chance
de battre ce contrat, vous devez laisser votre partenaire faire le 10 de Ceeur :
un retour Pique de sa part battra alors le contrat.
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BIEN JOUER
EN FACE DU MORT

ROBERT BERTHE - NORBERT LEBELY

Approfondissezl'apprentissage du jeudela carte en face dumort,
grace aux auteurs des célébres Pas apas.
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