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LE QUIZ

> PAR JEAN-PIERRE
DESMOULINS

Vérifiez votre technique... comme a Ia table, voici des problemes d’enchéres, d’entames, un coup a jouer en face du mort et un
contrat a faire chuter. Pas de theme, pas d’indications... Vous pouvez quand méme vous en sortir !

Tournez la page pour les réponses et amusez-vous bien !

ENCHERES

Entame : Valet de Coeur.

Votre contrat est assuré. Comment
ARD1074  allez-vous tenter de réaliser une levée
A74 supplémentaire, cruciale en tournoi par
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Don. : S - Vuln. : Personne

Entame : 2 de Carreau.

Votre partenaire prend de I'As et,
fort a propos, rejoue le 3 de Car-
reau que vous coupez, Sud ayant
fournile 4 et le 6. Le sort de votre
camp est maintenant entre vos
mains. ..
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SOLUTIONS DES ENCHERES
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EB Passe. Lenchére de 24 promet six cartes dans un jeu faible,
puisqu’elle a été précédée de la réponse de 1SA. Sans espoir de manche,
passez donc et vous jouerez la meilleure partielle.

1 Contre. Du jeu, sans bonne enchére naturelle : avec un peu de
chance, votre partenaire pourra déclarer 3SA.

HE 24. Quatre cartes a Ceeur, quatre cartes a Pigue, limité a 10H.

1 2v. 'enchére ne promet pas quatre cartes dans la couleur, elle
s’emploie également avec une force a Coeur et un défaut d’arrét a Pique
pour jouer a Sans-Atout.

B 44. Votre jeu était trop fort pour un Splinter au premier tour mais

convient parfaitement pour ce Splinter différé. Il suffit d’aussi peu que
A 49 A109752 ¢ A103 &% R73 pour tabler douze levées.

SOLUTIONS DES ENTAMES

S O N E
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A Passe. Réagissez comme aprés une ouverture de 1SA et une inter-
vention par 2% : 24 montre cing cartes dans la couleur sans espoir de
manche.

2SA. Enchére par défaut, signifiant que vous n’avez pas de longue
suffisamment solide pour étre présentée au palier de 3, ni de bicolore
de dix cartes.

3 Passe. 25A est une enchére naturelle et pas un appel aux mineures
qui se serait traduit par un contre : sans plus-value, il faut passer.

1 4%. Avez-vous bien interprété I'enchére de 24 ? Il s'agit d’une en-
chere de rencontre montrant cing cartes a Pique, quatre cartes a Ceeur et
une petite dizaine de points. Avec ce formidable Roi de Pique, le controle
des Trefles et de solides atouts, tentez la manche !

10 Vous étes en Ouest. Quelle est votre entame avec les mains suivantes ?
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[ A :5de Ceeur. Le mort est extrémement faible : sa seule valeur probable est un potentiel de coupe. L'entame atout tente de protéger vos honneurs annexes.
B : 6 de Pique. Votre ambition est de déborder 'adversaire a I'atout : entamez de votre couleur longue et belle pour tenter de le faire couper de la

main longue.

G : 8 de Carreau. L'entame Pique risque de livrer le Roi au déclarant et I’entame atout dans le doubleton pourrait lui faciliter le maniement de la

couleur sans remontée au mort. Entamez neutre a Carreau.

D : Dame de Pique. Habituellement, il faut choisir I'entame de la plus haute téte de séquence mais ici, elle risque trop de commencer a libérer les
honneurs adverses, dont on sait qu’ils sont pratiquement tous chez le déclarant. Entamez de cette séquence parfaite a Pique.
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SOLUTION DU JEU DE LA CARTE en face du mort
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Entame : Valet de Ceeur.
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i Sept levées d’atout dont une coupe, deux levées de Ceeur et une levée
de Trefle vous procureront bien dix levées avec certitude. Si le Roi de Tréfle
est en Est, vous n’aurez aucun probléme pour en réaliser onze. Le Roi de
Trefle est en Ouest pour que vous ayez I'opportunité d’exprimer votre talent.
Votre but est d’affranchir une levée de Carreau avant que I'adversaire n’ait
pu affranchir sa levée de Trefle et pour cela, vous devez éviter de rendre la
main a Est au premier tour de Carreau. S'il détient As - Roi de Carreau, vous
n'y parviendrez pas mais sinon, poussez-le a la faute en prenant du Roi de
Ceeur et en présentant immédiatement le 10 de Carreau : il faudra un adver-
saire trés réveillé pour plonger du Roi et rejouer Trefle. Si vous aviez attaqué
les Carreaux de votre main, le flanc aurait été tout simple. ..

SOLUTION DU JEU DE LA CARTE en défense
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RV8 Entame : 2 de Carreau.

EF Le 3 de Carreau, donné & couper par votre partenaire qui connais-
sait trés bien la position de la couleur, est une carte préférentielle. Mais
plus qu’une préférence pour les Tréfles, cette carte est surtout la preuve
éclatante qu’Est ne détient malheureusement pas le Roi de Ceceur car il
n’aurait alors pas manqué de jouer sa plus forte carte.

Fort de ces renseignements, vous rejouez donc Trefle et... donnez le
contrat ! En effet, le déclarant va retirer les atouts et défausser le single-
ton Ceeur du mort sur son quatrieme Carreau, ne consentant plus qu’une
levée de Trefle. Pour éviter cet affront, rien de plus simple en réalité : tirez
I’As de Ceeur avant de rejouer Trefle. Le déclarant n’aura de toute fagon
rien d'intéressant a défausser sur son Roi de Ceeur.
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