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Vérifiez votre technique. .. Comme a la table, voici des problémes d’enchéres, d’entames, un coup a jouer en face du mort et un
contrat a faire chuter. Pas de théme, pas d’indications... Vous pouvez quand méme vous en sortir !
Tournez la page pour les réponses et amusez-vous bien !
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ENTAMES

10 Vous étes en Ouest. Quelle est votre entame avec les mains suivantes ?
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JEU DE LA CARTE en face du mort JEU DE LA CARTE en défense
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Entame : 2 de Tréfle Entame : 10 de Carreau

Ouest entame du 2 de Trefle pour I'As Le 10 de Carreau fait la premiére levée ce qui permet a
d’Est, qui en rejoue. Vous tirez Roi-10 votre partenaire de rejouer le 2 de Carreau pour un petit du
de Cceur mais Est défausse un petit mort et votre Valet, qui tient. Comment poursuivre ?
Carreau...
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SOLUTIONS DES ENCHERES
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EB Passe. Poursuivre par 2SA montrerait une main de 9 ou 10H avec de
solides arréts mineurs. Passez et espérez que Nord aligne huit levées.

FA Passe. La réponse 2 sur 1 est non forcing apres un contre d’appel. En
situation de misfit et sans espoir de manche, faites profil bas.

B 25A. Cette enchére promet arithmétiquement une main de deuxieme
zone, donc irréguliere puisque n'ayant pas été ouverte de 1SA. Avec trois
cartes a Ceeur, vous continueriez par 2. Vous montrez donc une courte
a Ceeur.

1 5&. 3SA montre une mineure maitresse sans gros honneur annexe.
5¢ demande de passer si I'ouvreur posséde les Trefles - vous perdrez
vraisemblablement deux levées de Carreau a I'entame - ou d’enchérir
54 avec les Carreaux, que vous convertirez en 64.

SOLUTIONS DES ENTAMES
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B 4. Splinter montrant une courte a Tréfle, un soutien & Pique et une
petite ouverture. Avec AAD94 ¥2 #AV1032 #A85 chez I'ouvreur,
douze ou treize levées vous tendent les bras.

A 3¢. Dans cette situation, oubliez I'ouverture et réagissez comme
apres une intervention a 2% sur une ouverture de 1SA. 3¢ est un Texas
pour les Carreaux dans le Rubensohl, systeme de défense préconisé dans
le SEF 2018.

3e%. A nouveau une « question de cours ! » Lorsque I'adversaire
contre le Stayman, le cue-bid indique les deux majeures quatriemes.
Relisez votre SEF 2018 en cas de doute.

H 4v.Le cue-bid indique un bicolore au moins 5-5 composé des Piques
et d’'une mineure indéterminée.

B 4v.1a réponse de 3¥ est forcing et promet cing belles ou six cartes
dans la couleur : soutenez votre partenaire avec un petit honneur second.

10 Vous étes en Ouest. Quelle est votre entame avec les mains suivantes ?
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U A:5 de Coeur . Votre partenaire pourra rarement coopérer a I'affranchissement des Piques et I'exploitation des Ceeurs n’est pas sans espoir.
B : Valet de Coeur . Les Carreaux ne suffiront pas a provoquer la chute et I'entame de I’As de Carreau risque de donner un temps d’avance crucial
au déclarant.
G : As de Pique . L'entame vous permetira d’écraser un éventuel honneur sec du partenaire et de poursuivre I'affranchissement de la couleur,
mais aussi de rejouer la Dame ou un petit Pique a la deuxieme levée selon les informations alors a votre disposition.
D : 5 de Carreau . Entamez de votre plus belle couleur cinquieme car son affranchissement nécessitera moins de valeurs chez votre
partenaire pour étre efficace. L'entame d’une petite carte permet de ne pas créer de situation de blocage s’il posséde un honneur second.
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SOLUTION DU JEU DE LA CARTE en face du mort
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Entame : 2 de Tréfle

i Attention, malgré les apparences, vous étes en grand danger ! Si
vous donnez quatre tours d’atout avant de faire tomber un premier As,
I'adversaire vous fera couper un Tréfle avec votre dernier atout. Si le der-
nier As est dans la main d’Est, celui-ci fera... tous ses Tréfles restants !
Pour éviter ce raccourcissement fatal, il suffit tout simplement de garder
le 4 d’atout au mort en « policier d’atout ». Appelez le Roi de Pique et
coupez I'éventuelle continuation a Trefle du 4 de Ceeur. Vous n’avez alors
plus qu’a jouer Carreau vers votre 10 et retirer les atouts adverses pour
réclamer dix levées...

SOLUTION DU JEU DE LA CARTE en défense
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Entame :
10 de Carreau

EF Le 2 de Carreau joué par Ouest & la deuxieme levée, en pair-impair
du résidu, indique un doubleton en Sud. Il vous faut trouver deux levées
ailleurs. Votre Dame d’atout est imprenable ; si Sud n’est pas singleton a
Trefle, votre Roi de Tréfle assurera la chute. Votre seule crainte : trouver un
seul Trefle et le Roi de Pique troisieme en Sud. Si vous rejouez Pique, il va
prendre en main, jouer Trefle pour I'As et Trefle coupé, Ceeur pour I'As et
encore Trefle coupé. Avec les Trefles partagés 3-3, il lui suffira d’encaisser
son Roi de Ceeur avant d’aller au mort a I'’As de Pique pour défausser son
dernier Pique sur un Tréfle. Comment le battre ? Rejouez Coeur a la troi-
sieme levée, vous le privez de sa rentrée sa rentrée de I’As de Ceeur avant
qu’il commence a couper les Trefles. Cette fois, Sud est sans ressource.
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