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AVANT-PROPOS

Vous allez participer au CFEB et vous comparer aux
autre éléves dans une compétition élaborée spécialement
pour vous.

Cette premiere étape sera sans doute suivi de bien
d’autres oll vous pourrez mesurer vos progres.

N’oubliez pas que le bridge méme en compétition reste
un jeu et que le but d’'un jeu c’'est de s’amuser.

Alors amusez-vous et bonne chance.

Pierre Saguet
Vice-Président de la FFB

Ce livret a été préparé par I'équipe pédagogique de I'Université du Bridge.

FEDERATION FRANCAISE DE BRIDGE
20, quai Camot - 92210 SAINT CLOUD - Tél : 01 55 57 38 00 - Fax : 0155 57 38 36

www.fibridge.fr

Nord donneur * Personne vulnérable m
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Entame : Roi de Pique

Enchéres :

Le Cue-bid du répondant indique aprés une ouverture majeure quatre atouts dans un jeu de manche au
moins. Aprés les contrdles, Sud pose le Blackwood cing clefs puis, apprenant que son camp posséde
toutes les clefs et la Dame d’atout, demande les Rois. Lorsqu'il apprend que son partenaire n'en a pas, il
se contente sagement du petit chelem.

Jeu de la carte :

Sur I'entame Pigue, le déclarant se rend compte qu'il doit couper trois Carreaux au mort pour assurer son
chelem, ce qui ne pose pas de difficulté s'il prend bien garde a ne pas donner immédiatement deux tours
d'atout. Il tire donc I'As de Carreau et coupe un Carreau, joue I'As de Tréfle puis Tréfle coupé, Carreau
coupé, Tréfle coupé et Carreau coupé : a ce stade, il ne concéde plus qu'un Pigue.

NOUVELLE EDITION DU SEF
Renseignements : Boutique FFB
Tél : 01 55 57 38 32 - e-mail : boutique@ffbridge.net




Est donneur * Nord - Sud vulnérables

SCORE NOTE
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Sud QOuest Nord Est
2SA
Passe 3% Passe 34
Passe 3S8A Fin

Entame : 8 de Tréfle

Enchéres :
Sur Fouverture de 2SA qui montre 20-21 points H, Ouest utilise un Stayman pour rechercher un fit 4/4 &
Coeur puis conclut a 3SA.

Jeu de la carte :

Connaissant quatre cartes a Pique chez le déclarant et quatre cartes a Coeur au mort, Sud choisit d'enta-
mer du 8 de Tréfle, deuxiéme carte avec une couleur longue mais laide. Le déclarant prend du Roi puis,
sa seule communication vers le mort étant en péril aprés cette entame, se résout & jouer 'As de Ceeur, le
Valet de Cosur et Coeur. Sud, en main au Roi de Coeur, doit alors réaliser par un compte de points que son
partenaire ne peut posséder I'As de Pique, et rejouer passivement Tréfle : le déclarant sera limité & dix
levées, mais en réalisera facilement onze sur le retour du Roi de Pique.

2 livrets d’entrainement pour enchérir les chelems avec votre partenaire '

96 donnes commentées - les 2 fomes : 8 €

Sud donneur ¢ Est - Quest vulnérables
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Entame : 8 de Tréfle

Encheéres :

Trop faible pour répondre 2¥, qui promettrait un minimum de 12 points HL, Nord utilise le Contre Spoutnik
simple. Est, trop peu distribué pour soutenir directement au palier de 3, se contente d'un soutien simple
qui devrait clore les débats.

Jeu de la carte :

Nord choisit I'entame du 8 de Tréfle en pairfimpair dans la couleur de son partenaire plutét que de la Dame
de Coaur, car il espére valoriser son jeu par une coupe dans la couleur. Aussitét dit, aussitdt fait : son par-
tenaire prend du Roi, tire I'As et rejoue le 10 de Tréfle ; Nord coupe et interpréte correctement cette carte
comme une préférence pour les Ceeurs. Il rejoue donc la Dame de Caeur pour le Roi et 'As et réalise enco-
re le Valet de Coeur avant de rejouer par exemple Carreau pour le Roi du mort. Le déclarant joue Pique et
devrait fournir un petit de sa main pour I'As devenu sec en Nord. En effet, il n'a vu a ce stade que Dame-
Valet de Ceeur chez cet adversaire : celui-ci n'aurait pas eu assez de jeu pour contrer sans I'As de Pique.
Une de chute seulement aprés cette belle bataille !

Kit du parfait bridgeur : 40 €
(1 tapis, 4 jeux de cartes, 10 stylos et 2 blocs de marque)

Teeee————————




Ouest donneur * Tous vulnérables
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Entame : 2 de Coeur
Enchéres : '

Sud n'a pas assez de jeu pour imposer la manche. Il se contente donc d’'une proposition, que Nord accep-
te au nom de son jeu maximum.

Jeu de la carte :

Ouest entame du 2 de Ceeur car il faudrait une carte complémentaire & la séquence Dame Valet pour enta-
mer de la Dame & Sans-Atout. Le déclarant se compte six levées slres et devra exploiter les Piques et les
Carreaux pour trouver les trois levées manquantes. Il prend donc de I'As, certain de la répartition 4/4 des
Ceeurs (I'entame d’un 2 montre toujours quatre cartes en « quatriéme meilleure »), rentre en main a I'As
de Carreau et joue Pique vers le 9, espérant le 10 en Ouest. Est prend du Roi et affranchit les Ceeurs. Le
déclarant capture alors la Dame de Carreau de I'As et n'a plus qu'a affranchir un Honneur & Pique pour
réclamer neuf levées.

SCORE NOTE

Nord donneur « Nord - Sud vulnérables

A4RD754 NS EO NS EO
YRDY95 100 0
¢54 660 82 18
&RD 650 57 43
A4A983 J 620 36 64
YV1063 ._%gg___ i ﬁ_‘f%
¢V3 100 2 98
#1076 0 100
6 V106 2 -
v7 =
¢ ARDG
& A954
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e Fin

Entame : 10 de Carreau

Encheéres :

Sud fitte son partenaire en séquence forcing de manche puis pose le Blackwood cinq clefs aprés avoir
appris que Nord posséde le contrle Tréfle dans un jeu agréable (4#). Sur la réponse de 5¢, Sud sait qu'il
manque deux clefs et s'arréte au palier de 5.

Jeu de la carte :

Six levées mineures et une levée de Ceeur facilement affranchissable rendent nécessaire la réalisation de
quatre levées d'atout... et seulement quatre. Toute coupe en Sud est donc inutile, et méme dangereuse
car elle engendrerait de gros problémes de communication. Le déclarant prend I'entame au mort et joue
Roi Dame de Pique en constatant le partage 4/0 des atouts, puis Pique pour le Valet et I'As d'Ouest. Sur
le retour Carreau, il prend le soin de débloquer Roi Dame de Trefle avant de retirer le dernier atout de Ia
défense grace au 10 de Pique. Le déclarant encaisse alors la Dame de Carreau et 'As de Tréfle en jetant
deux Ceeurs de sa main et affranchit sa levée de Ceeur.

Découvrez et faites découvrir le bridge en quelques clics avec le site de la
Fédération Francaise de Bridge :
www.ffbridge.fr




m—Est donneur ¢ Est - Ouest vulnérables
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Sud Ouest Nord Est
1v
4 49 Fin

Entame : 4 de Pique
Enchéres : ’

Le barrage a 4& promet habituellement huit cartes dans la couleur, mais d’'une part la distribution 7/4 est
assimilable a un unicolore de huit cartes, et d'autre part, lintervention & 3& montre un bicolore avec 5¢/54
(Michaél précisé). Enfin, I'enchére de 4 est trés génante pour I'adversaire et peu risquée a vulnérabilité
favorable.

Jeu de la carte :

Sud entame de son singleton Pique pour I'As de son partenaire, qui rejoue le 2 de Pique en préférentielle
pour les Tréfles. Sud coupe et, pour éviter tout probléme a son partenaire qui posséde nécessairement I'As
de Tréfle, rejoue le Roi de Tréfle et Tréfle. S'il rejoue un petit Tréfle, son partenaire sera tenté de Iui don-
ner une seconde coupe a Pique : la balle sera alors dans le camp du déclarant, qui pourra gagner son
contrat en faisant l'impasse a la Dame de Carreau.

Sud donneur ¢ Tous vulnérables

Pour tous ceux qui veulent s'initier au bridge, recommandez le site :
www.decouvertedubridge.com
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Sud QOuest Nord Est
2SA Passe 36 Passe
3¢ Passe 3SA Fin

Entame : 3 de Carreau

Encheéres :
Apres avoir prospecté un fit @ Coeur par un Stayman, Nord conclut a 3SA.

Jeu de la carte :

Quest entame en quatriéme meilleure & Carreau pour le Valet de son partenaire et la Dame du déclarant,
qui joue I'As de Trefle et Tréfle. Ouest, en main, sait qu'il reste au déclarant I'As de Carreau (Ouest I'au-
rait fourni a la premiére levée) et le 10 (Ouest I'aurait joué avec Valet 10). Il ne peut donc rejouer de la cou-
leur et contre-attaque du 10 de Pigue : le déclarant se garde bien d’appeler la Dame du mort et prend de
I'As avant d'affranchir les Tréfles. Est, en main au Roi, ne peut encaisser les Piques grace a la Dame pré-
cieusement conservée et concéde dix levées a l'adversaire.

2 livrets d’entrainement pour enchérir les chelems avec votre partenaire

96 donnes commentées - les 2 tomes : 8 €




Quest donneur * Personne vulnérable

DONNE 8
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Entame : Valet de Cceur ou 3 de Pique

3 [ ]
Enchéres :
La redemande de I'ouvreur & 1SA aprés que son partenaire a passé montre 18-19 points HL réguliers et
un arrét dans les deux couleurs adverses. Est propose la manche mais I'ouvreur, minimum, passe.

Jeu de la carte :

Le déclarant prend I'entame puis joue un petit Carreau pour le Valet, qui tient. Profitant d'étre au mort, il
enchaine par limpasse victorieuse au Roi de Tréfle. Il ne doit alors pas céder  la tentation de partir de la
Dame de Carreau car il ne posséde pas le 10 : il rejoue un petit Carreau et capture le Roi de I'As avant de
prendre le 10 en fourchette grace a la fourchette Dame 9. S'il adopte ces bons maniements de couleur, le
déclarant gagnera juste son contrat ou sinon, il chutera.

DONNE 9

497 N-S E-O NS EO
¥YV10853 100 0
48632 ~ 100 85 15
&A9 620 78 22
& 104 & ARDS52 650 65 35
v97 YA4 1370 41 59
¢AD107 ¢ R4 0 100
&#D10753 &#RVE4
4 V863
Y RD62
¢ V95
& 82
Sud QOuest Nord Est
Passe 14
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Fin

Entame : Roi de Cceur

Enchéres :
Sur le bicolore a saut d'Est, Ouest montre son fit au palier de 4, ce qui promet un jeu agréable puisque la

séquence est forcing de manche (principe de la vitesse d'atteinte). Il n’en faut pas plus a Est pour poser
le Blackwood cinq clefs et conclure au chelem.

Jeu de la carte :

Est prend I'entame et doit défausser en urgence un Coeur de sa main ou du mort avant de rendre la main
al'adversaire. Avec sept cartes a Pique et seulement six cartes a Carreau dans la ligne, la probabilité d'une
coupe adverse dans cette couleur est moindre. Est encaisse donc le Roi I'As et la Dame de Carreau en
défaussant le 4 de Cceur, puis joue atout : il ne concédera que I'As de Tréfle.




B oonne 10

Est donneur ¢ Tous vulnérables
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Sud Quest Nord Est
14
Passe 19 Passe VA 4
Passe 49 Fin

Entame : 10 de Tréfle

Encheres : .
Sur le soutien simple de son partenaire, Ouest impose la manche avec ses 16 points HLD.

Jeu de la carte :

Nord entame du 10 de Tréfle que son partenaire prend de I'As avant de rejouer la Dame de Pique en téte
de séquence. Le déclarant remporte la levée et fait tomber I'As d'atout. Lorsque Nord prend fa main, il doit
impérativement traverser les Carreaux du mort dans I'espoir que son partenaire posséde le Roi : son camp
réalisera alors une levée dans chaque couleur. S'il venait a rejouer d’une autre couleur, le déclarant pour-
rait retirer les derniers atouts, encaisser le Roi de Tréfle puis le Roi de Pique avant de rejouer Pique : Sud,
en main, serait alors contraint de plonger dans la fourchette a Carreau ou rejouer coupe et défausse, la
levée de chute s'évaporant par la méme occasion...

|

Participez au Championnat de France Espérance par paires et par quatre.
Dotation points d’expert
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Sud QOuest Nord Est
14 Passe 24 Fin

Entame : Dame de Tréfle

Enchéres :

Avec un bicolore 5/5 de 13 points HL, Sud doit ouvrir de sa couleur la plus chére. Nord le soutient au palier

de 2 avec 9 points HLD et quatre atouts : une fois fitté, 'ouvreur se compte 15 points HLD et se contente
de la partielle a 24.

Jeu de la carte :

Est prend I'entame de I'As de Tréfle et rejoue Tréfle pour le Roi de Sud. Le déclarant laisse alors filer le
Valet de Pique jusqu'au Roi d’Est, qui insiste & Tréfle, coupé en Sud. Le déclarant joue As-Roi de Ceeur,
coupe un Ceeur de 'As de Pique, rentre en main au 10 de Pique puis, constatant le partage 2/2 des atouts,
n'a plus qu'a affranchir ses Cceurs par la coupe avant de réclamer le reste des levées. Dix levées avec

seulement 17 points H dans la ligne : admirez sur cette donne la puissance des fits longs accompagnés
d'une bonne distribution !

Participez au Championnat de France Espérance par paires et par quatre.
Dotation points d’expert
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SCORE NOTE

Quest donneur * Nord - Sud vulnérables
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Sud Quest Nord Est
1SA 24 Passe
Fin

Entame : 4 de Carreau
[ ]
Enchéres :
Malgré ses deux doubletons, Ouest doit ouvrir d'1SA car il donne ainsi une trés bonne image de sa main.
Nord, avec cette bonne distribution, intervient a 24 et les enchéres en restent 1.

Jeu de la carte :

Est devrait entamer du 4 de Carreau en pairfimpair dans une couleur longue sans Honneur, par souci de
neutralité. Le Roi étant selon toute vraisemblance chez I'ouvreur, Nord appelle I'As et voit tomber le Valet.
Il doit alors penser a couper un Carreau dans I'espoir de trouver Roi Valet secs en Ouest, ce qui affranchit
la Dame. Nord encaisse alors As Roi de Coeur, coupe un Ceeur et présente la Dame de Carreau pour
défausser un Tréfle de son jeu : quelle que soit la réaction d'Ouest, détenteur d'As Roi d'atout secs, le
déclarant ne concédera qu'une levée de Tréfle et deux levées d'atout.

Nord donneur * Tous vulnérables

4 943
YyVv4
¢ RVS 100 88 12
& ADVS8S3 140 78 22
ARD872 4A 170 67 33
YRD?7 YVA10863 | 620 42 58
¢ 93 ¢AT7T52 650 19 81
& R52 &1064 0 100
4 V1065 I
¥v952 =
¢ D1064 =
& 97 B
Sud Quest Nord Est
14 1v
Passe 14 Passe 2¢
Passe 3y Passe 4%
Fin

Entame : 9 de Tréfle

Enchéres :
Quest choisit une enchére naturelle puis propose la manche, acceptée par Est qui a fa valeur de l'ouver-
ture alors qu'il pourrait n'avoir que 9 points HL.

Jeu de la carte :

L'entame du 9 de Tréfle en pairfimpair est prise du Valet par Nord, qui tire I'As et rejoue le 3 pour la coupe
de son partenaire, carte préférentielle pour les Carreaux. Celui-ci rejoue donc Carreau pour I'As du décla-
rant : sa seule chance consiste en l'affranchissement des Piques qui, pour une bonne communication,
nécessite une répartition 4/3 de la couleur (68% des cas) et 3/2 des atouts (62%) pour une question de
communications. Il déblogue I'As de Pique, remonte au mort au Roi de Coeur et coupe un Pique. Il encais-
se alors I'As et la Dame de Coeur dans cet ordre afin de retirer les atouts adverses avant d’encaisser les
Piques maitres.

Retrouvez tous nos produits sur www.lebridgeur.com
Spécimen numérique sur demande a :

abonnement@lebridgeur.com

"'.B,li'.i(:lgellr




Est donneur ¢ Personne vulnérable
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Sud Quest Nord Est
1SA
Passe 3% Passe 3¢
Passe Passe Contre Passe
3v Fin

Entame : Dame de Carreau

Encheres :
Ouest emploie un Texas mineur puis passe sur la rectification, sans aucun espoir de manche. Nord doit
contrer en réveil avec cette distribution idéale, ce qui permettra a son camp de retrouver le fit 4/4 4 Caeur.

Jeu de la carte :

Est prend I'entame du Roi et tire par exemple I'As pour faire couper le mort et de tenter de déborder le
déclarant a I'atout. Sud doit alors jouer atout pour sa main et couper lui-méme son troisiéme Carreau avant
de rejouer atout. Est étant connu d'aprés les enchéres avec trois cartes a Carreau (au maximum) et toutes
les reprises de la défense, il suffira de forcer I'As de Coeur, de faire tomber le dernier atout puis I'As de
Tréfle pour aligner dix levées. 170 en Nord/Sud devrait leur valoir une trés bonne note puisque beaucoup
laisseront jouer 3¢, qui ne chute que d'une levée.

2 livrets d’entrainement pour enchérir les chelems avec votre partenaire
96 donnes commentées - les 2 tomes : 8 €

Sud donneur * Nord - Sud vulnérables B m
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Sud Ouest Nord Est
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Entame : Roi de Carreau

Enchéres :

Nord ne doit pas redemander a 2¥, qui promettrait six cartes dans la couleur, mais a 1SA. Le « 1SA pou-
belle », c'est-a-dire ne promettant pas un jeu régulier, s'utilise uniquement par le répondant, au premier ou
au deuxiéme tour d’enchéres.

Jeu de la carte : - |
Est entame du Roi de Carreau car il supporte un déblocage du Valet par son partenaire, mais il aurait
préféré entamer de la Dame s'il n'avait pas détenu le 9. Son partenaire fournit le 7, qgi provient sans doute
d’un petit doubleton. Il doit alors repartir immédiatement du 10 de Trefle, en téte de séquence, pour Iq Valet
et la Dame. Ouest pourra alors jouer le 5 de Carreau pour refrouver son partenaire : celui-ci encaissera
ainsi les levées de Carreau auxquelles son camp a droit avant de repartir du 9 de Tréfle afin de forcer le
Roi du mort. Une de chute couronnera ce joli flanc !

Lot de 10 jeux de cartes FFB : 12 €




Quest donneur ¢ Est - Quest vulnérables

(I

48764
N-S E-O N-S E-O
100 0 : g ;°39 54
100 = 82 18 N
650 75 25 &V
680 58 42 AaDVY 4 AR1032
1430 42 58 Y ARG vy
IHA0 1; 18060 ¢ A10974 sV2
) &#D5 &#A10743
— == = 45
¥Y8732
a ¢ R86
# R9862
Sud Ouest Nord Est
18A Passe VA 4
Passe 26 Passe 34
Passe 34 Passe 4
Passe 44 Passe 4SA
Passe 54 Passe 6
Fin

Entame : Valet de Trefle

Enchéres :
34 indique le fit, 4% et 44 sont des contrdles et 54 indique deux clefs et la Dame d'atout (rappelons que

le Blackwood cing clefs fait désormais partie du SEF). Sans espoir raisonnable de grand chelem, Est
conclut.

| Jeu de la carte : ‘

[ Cette donne pourrait donner lieu a une belle passe d’armes ! Nord entame naturellement de son single-

| ton, facilement interprétable en raison du 10 au mort : le déclarant plonge de I'As et rejoue de la couleur

 afin d'ouvrir sa coupe. Si la défense ne rejoue pas atout a ce stade, le déclarant pourra finir en double
coupe (deux levées de Ceeur, une levée de Carreau, une levée de Trefle, trois coupes au mort et cing

| atouts de sa main). Mais si la défense trouve le retour atout, elle sera récompensée d'une levée de chute...

B ooc 17 )

Nord donneur * Personne vulnérable

Découvrez et faites découvrir le bridge en quelques clics avec le site de la
Fédération Frangaise de Bridge :
www.ffbridge.fr
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Sud Quest Nord Est
1v 16
VA 4 Passe 49 Fin

Entame : 2 de Tréfle

Encheéres :
Est intervient avec cette belle distribution et lorsque Sud soutient, son partenaire impose la manche. En
effet, le soutien simple étant positif aprés intervention (8-10 points HLD).

Jeu de la carte :

Est entame Tréfle dans un souci de neutralité, et le déclarant se compte deux levées de Pique (I'impasse
au Roi réussissant selon toute vraisemblance) et deux levées de Tréfle : il doit donc réaliser six levées
d'atout. Il ne devrait pas se contenter d'une simple coupe de la main courte, mais préférer une double
coupe sans risque, afin de venir a bout d'un éventuel partage défavorable des atouts. Il encaisse As Roi
de Tréfle, réussit 'impasse Pique et tire I'As en défaussant un Carreau. Il coupe alors un Pique, coupe son
Tréfle et coupe un second Pique avant d'encaisser la Dame d'atout puis I'As et le Roi : il ne concédera que
trois levées de Carreau.

NOUVELLE EDITION DU SEF
Renseignements : Boutique FFB
Tél : 01 55 57 38 32 - e-mail : boutique@ffbridge.net




B conne 18

Est donneur ¢ Nord - Sud vulnérables

& 104
N-S E-O NS E-O
100 0 YR83
50 82 18 ¢V63
450 63 37 #D9853
480 42 58 & ARD75 4 V32
980 21 79 v64 Y ADV107
0 100 49754 ¢ ADS
»62 & A4
& 986
¥v952
¢ R102
& RV107
Sud Quest Nord Est
1v
Passe 14 Passe 2SA
Passe 3¢ Passe 34
Passe 44 Fin

Entame : 3 de Trefle

Encheres :
La redemande d'Est @ 2SA montre un jeu régulier, donc 5-3-3-2, de 18-19 points HL. Sur 34, il montre ses
trois cartes a Pique et Ouest conclut & la manche majeure.

Jeu de la carte :

L'entame est prise au mort et le déclarant, pour faire le plus de levées possible, doit tenter I'impasse au
Roi de Ceeur et la recommencer en cas de réussite. Pour conserver ses seules reprises de main, il joue
donc atout pour I'As et fait une premiére fois impasse victorieuse au Roi de Ceeur. Il tire le Valet de Pigque
et joue Pique pour le Roi avant de réitérer 'impasse au Roi de Ceeur. Il encaisse I'As en défaussant son
dernier Tréfle et voit avec plaisir le Roi tomber : il peut alors jeter deux Carreaux sur les deux derniers
Coeurs du mort avant de couper le 4 de Tréfle pour tenter I'impasse au Roi de Carreau. Celle-ci échouant,
il réalisera douze levées.

2 livrets d’entrainement pour enchérir les chelems avec votre partenaire
96 donnes commentées - les 2 tomes : 8 €

- Sud donneur ¢ E_st - Ouest vulnérables DONNE 19 -

SCORE NOTE
N-S E-O NS EO
100 0
130 83 17
4 D43 110 63 37
v 10832 90 57 43
¢ V10942 50 41 59
& R 100 28 72
0 100
Yvos
¢ ARS
&#pg72
Sud Ouest Nord Est
1SA Passe 24 Passe
3% Fin

Entame : Valet de Carreau

Encheéres :
Nord utilise un Texas pour les Tréfles puis, sans espoir de manche, passe sur la rectification.

Jeu de la carte :

Au mort a la Dame de Carreau, le déclarant joue atout : Est doit bien se garder de prendre de I'As sous
peine d’'un mariage de déraison. Le déclarant prend le retour du 10 de Carreau, puis joue vers la Dame de
Ceeur qu'Est prend du Roi. Celui-ci rejoue par exemple Pique pour As du déclarant, qui défausse les deux
derniers Piques du mort sur As Roi de Carreau, coupe un Pique au mort et joue Coeur : @ nouveau, Est
doit fournir petit. Le déclarant a alors toutes les chances de se tromper et de tenter I'impasse perdante au
10 de Coaur...

Les Mathématiques du Bridge : 19,80 €




Ouest donneur ¢ Tous vulnérables

[ bonne 20

SCORE NOTE

N-S EO NS E-O

100 0
200 74 26
100 59 41
90 34 66
720 18 82 873 & RD2
0 100 YR82 ¥743
| ¢R1072 ¢ AD3
&dVES & RD107
- YV106
> ¢ 865
— - 6983
Sud Ouest Nord Est
Passe Passe 18A
Fin

Entame : Valet de Coeur

Enchéres :
Avec 7 points HL, Ouest n'a aucun espoir de manche et passe sur l'ouverture.

Jeu de la carte :

Sud entame du Valet de Ceeur qui fait la levée puis rejoue le 10 pour le Roi et 'As de son partenaire. Celui-
ci peut ainsi encaisser la Dame et le 5, sur lequel Sud défausse le 3 de Tréfle en pairfimpair pour dissua-
der son partenaire de jouer de cette couleur. Nord repart alors du 9 de Pique, qui dénie tout Honneur : le
déclarant fournit le Roi que Sud doit laisser passer car il ne posséde pas de reprise en-dehors de cette
couleur et connait encore la Dame en Est. Ainsi, lorsque Nord reprendra la main a Tréfle, il pourra rejouer
Pique et faire ainsi chuter de deux levées. Si Sud avait pris le Roi de Pique, il aurait suffi au déclarant de
laisser passer le Valet de Pique pour ne chuter que d’une levée.

ord - Sud vansrevies  (EINNPAIN

SCORE NOTE

Nord donneur ¢ Nord - Sud vulnérables

4 A109 N-S E-O NS E-O
¥ 1086 100 0
¢ A1042 660 78 22
dA53 630 65 35
4D83 W ART75 600 43 57
v97532 | YRD (L 206 176‘0
¢D865 ¢V9a3
&8 & DV6E42
¢ R7
&#R1097 —
Sud Ouest Nord Est
14 Passe
14 Passe 1SA Passe
3SA Fin

Entame : 4 de Tréfle

Enchéres :
Sud impose la manche car il posséde la valeur de l'ouverture.

Jeu de la carte :

Le déclarant appelle le 10 de Tréfle qui fait fa levée puis enchaine par un petit Pique pour le 10 et le Roi.
Celui-ci ne peut rejouer Tréfle sans donner de levée et choisit le 3 de Carreau, pour le Roi du mort. Un
petit Pique est joué pour le 9 de la main de Nord, puis I'As fait tomber la Dame grace a un agréable par-
tage 3/3 de la couleur. |l rejoue un petit Coeur pour la Dame et I'As, encaisse le Valet de Pique et affran-
chit le Valet de Coeur pour un total de dix levées.

Lot de 10 jeux de cartes FFB : 12 €

Découvrez et faites découvrir le bridge en quelgues clics avec le site de la
Fédération Frangaise de Bridge
www.ffbridge.fr




Est donneur ¢ Est - Ouest vuinérables

Bl oone 22

N-S EO NS EO 4D82
100 0 v943
100 89 1 ¢DV94
120 68 32 &#A95
140 57 43 &4 V65 AR74
170 42 = 58 YV6 YARD1052
600 2(;5 17040 ¢ R2 ¢A106
& 1076432 &8
Sud Quest Nord Est
1v
Passe 1SA Passe 3v
Fin

Entame : Roi de Tréfle
Enchéres : *

Avec 7 points HL, Ouest doit répondre a 'ouverture. Il passe cependant sur la redemande non forcing de
louvreur & 3¥, qui indique un bel unicolore de 17-19 points HL.

Jeu de la carte :

Le Roi de Tréfle fait la premiére levée, et Sud constate que le mort a deux richesses : la longue & Tréfle
et le doubleton Carreau qui pourrait procurer une coupe au déclarant. Il ne doit surtout pas continuer de ta
Dame de Tréfle car il contribuerait a I'affranchissement de la longue du mort : Est couperait, remonterait
au mort a I'atout et couperait un second Tréfle pour établir la couleur, qu'il irait encaisser grace au Roi de
Carreau aprés avoir retiré les atouts ; dix levées pour le déclarant. Sud ne doit également pas livrer le Roi
de Pique en jouant de la couleur, mais plutét rejouer atout. Pour gagner, le déclarant doit alors prendre
soin de couper un Carreau de la main courte avant de tenter de jouer vers le Roi de Pique, mais le mau-
vais placement de I'As ne lui laissera que neuf levées.

Pour tous ceux qui veulent s'initier au bridge, recommandez le site :
www.decouvertedubridge.com

Sud donneur ¢ Tous vulnérables

sSAVTS4
v 108 N-S EO NS E-O
¢ ARVSY 100 O
& A5 1460 82 18
4 RD109 4863 1430 65 35
YD7 v642 680 59 41
¢1064 ¢D52 650 — ‘115 __gg__
10762 #V983 — & 100
&2
YARVS53
4873
&#RD4
Sud Ouest Nord Est
1v Passe 16 Passe
29v Passe 3¢ Passe
3SA Passe 4 Passe
49 Passe 48A Passe
59 Passe 33 4 Fin

Entame : Roi de Pique

Encheres :

2v indique six cartes a Ceeur car la réponse est collée a I'ouverture. Le fit & 3 n'étant pas forcing & ce
stade, Nord doit changer de couleur (3¢) puis, sur 3SA, nommer un contréle. Aprés un Blackwood cing
clefs, il conclut au petit chelem.

Jeu de la carte :

Quest entame du Roi de Pique pour 'As du mort, et le déclarant laisse filer le 10 de Ceeur jusqu'a la Dame
(meilleur maniement). Le retour Tréfle est pris de I'As et un Pique est coupé du 9 de Coeur. Aprés un retour
au mort par le 8 de Coeur, un autre Pique est coupé maitre et le déclarant note avec plaisir le partage 4/3
de la couleur. ll retire le dernier atout, rentre au mort a I'As de Carreau, coupe un dernier Pique pour affran-
chir le Valet et se sert du Roi de Carreau pour I'encaisser. Méme si vous n'avez pas demandé ce chelem,
nul doute que réaliser douze levées vous rapportera une trés bonne note.

Retrouvez notre revue sur www.lebridgeur.com
Spécimen numérique sur demande a :
abonnement@lebridgeur.com

1R BRIDGERAMA




DONNE 24 Ouest donneur « Personne vulnérable _

& A5
B Go0s O ::1097643
450 ZEM . 22
420 63 37 653
200 37 63 4 RV987 AaD642
170 35 65 Y ARV v8s5
50 WoaN 73 _ ¢D53 ¢ RVY
0 100 A9 ADV102
4103
v2
I~ 41087642
AMR874
Sud Ouest Nord Est
14 2% 34
Passe 4é Fin

Entame : As de Carreau
[ )
Encheéres :
Aprés une intervention a la couleur, le soutien & saut reste une proposition de manche avec quatre atouts
et 11-12 points HLD.

Jeu de la carte :

Nord entame de son As de Carreau sec et constate qu'il sera nécessaire de rendre la main & son parte-
naire pour encaisser une coupe et faire chuter. Si Sud posséde I'As de Tréfle, rien ne presse car il a le
contrble de I'atout. Il est en revanche urgent d'ouvrir la coupe a Ceeur de Sud si celui-ci est singleton dans
la couleur : il rejoue donc le 10 de Coeur, pris par le Valet du déclarant. Le 2 fourni par le partenaire est
clairement un singleton, Nord plonge donc de I'As d'atout dés qu'il le peut, rejoue Coeur coupé et Sud Iui
donne sa coupe a Carreau pour une de chute.

Participez au Championnat de France Espérance par paires et par quatre.
Dotation points d’expert

Rejouez chez vous les donnes

du Championnat de France des Ecoles de Bridge

avec les jeux de cartes de I'Université du bridge

niveau : SEF
Jeun°16: mai 2007
Jeun®25: janvier 2012
Jeun®26: mai 2012
Jeun°27: janvier 2013
Jeun®28: mai 2013
Jeun®29: janvier 2014
Jeun®30: mai 2014

niveau : Bridge Francais

Jeu BF n°2:

Jeu BF n°3

2013
2014

Jeu BF n°20: mai
Jeu BF n°21: janvier

mars 2004
: janvier 2005

Jeu BF n°4:

avril 2005 Jeu BF n°22: mai 2014

Jeu BF n°5:

janvier 2006

Jeu BF n°6:

mai 2006

Jeu BF n°7:

janvier 2007

Jeu BF n°8:

mai 2007

Jeu BF n°9:

janvier 2008

Jeu BF n°10:

mai 2008

Jeu BF n°11:

janvier 2009

Jeu BF n°12:

mai 2009

Jeu BF n°16:
Jeu BF n°17:

mai 2011

janvier 2012

Jeu BF n°18:

mai 2012

Jeu BF n°19:

janvier 2013

Renseignements : FFB - 01 55 57 38 00




