Cours 3¢™Me gnnée

Ouvertures fortes

(Corrigé exercices de la maison)



Avec les mains suivantes, quelle est votre ouverture ?

Donne 1 Donne 2 Donne 3 Donne 4
@ RrRDV9s743 | [ @RDVIS3| @ ARDVIS32| (@ -
¥se Vav ¥ as \ W'}
74 RDA4 74 ARDA4
‘3 *R.?p *3 ‘RDV10985
14 2
Ouverture de 21 HL 9levéesdejeua 10 levées de jeu

barrage
Sept levées de jeu

8 levées de jeu

Pique
Forcing de
manche

Choix de la meilleure ligne de jeu

a Trefle
Forcing de
manche




Votre partenaire a ouvert de
quelles sont vos réponses ?

. Avec les mains suivantes,

Donne 1 Donne 2 Donne 3 Donne 4
@D RrRVos3 ®\vi0s32 | M 9652 ® 9353
WPrss Va3 ¥ bovss ¥ s62
742 74 DV7 A74
‘93 *V1085 *103 *743
2SA 2@ 2@
2 Rois ou 8 points Un As majeur Moins de 8 As de Carreau
d’honneurs Sans points Sans indication
Pas d’As indication ni Pas d’As ni de force ni de
de force ni de Pas 2 Rois distribution

distribution

Choix de la meilleure ligne de jeu




Combien de levées de jeu dans les mains suivantes ?

Donne 1 Donne 2
® rp2 ®| Aps2
¥ rpvioss2 | |9] ARDS52
R2 AR
S s | ap
8 levées de jeu 10 levées de jeu
® 1% D 2=-1%+%
VY6 ¥ 4y
Y% 2
S o S 1%

Choix de la meilleure ligne de jeu



Le contrat n’est pas le meilleur. A qui la faute ?

& ARDV765
¥ RS

4
& AR2

& RDS
¥ ARDV1083
RD2

* -

& 1042

¥ 9763
AR32

& 54

& V52
¥ 9754
98
& RDVO

Sud Ouest Nord Est
passe 2¢®
Passe 46 Fin

Est a confondu la réponse négative de
29 (pas d’As) avec celle de (I'As de
Carreau)

Sud Ouest Nord Est
passe A 4
Passe 419 Fin 6¢

Est, malgré la force relative de son
jeu, n’a pas le droit de reparler

Choix de la meilleure ligne de jeu 5



Les maniements de couleur

Les problemes de communication dans les maniements de
couleurs

- Peuvent étre couteuses en communication
- Les communications peuvent étre insuffisantes

Vous pourrez étre amené a renoncer a certaines
précautions

» Le coup de sonde
» Les précautions relatives aux impasses forcantes

Choix de la meilleure ligne de jeu 6



Jouez la donne

Sud i | Vulnérabilité : Tous Donneur : Sud - Celui qui a le 2 de Pique
22) jollls Bl SETLE Sud Ouest Nord Est
1k 1SA
& A43 3SA
VY A6
V95 Sud peut compter sur 7 levées certaines 24, 19, 3¢,
é 96432 1
[ ) N ® | > Pouvez-vous espérer une levée a Cceeur ?
v 5 ¥ | Oui, si Ouest a entamé sous Roi-Dame
0 E » Si ce n’est pas le cas, comment trouver les deux
& S & levées manquantes ?
& RV102 A Pique, en tentant deux fois I'impasse de la Dame
v Voa » Pouvez-vous faire un coup de sonde avant pour
ARD vous prémunir d’'une Dame séche ?
Non, car c’est la seule remontée au mort.
® AV7 Il faudra donc partir du 3 de Pique et remonter au
mort par I'As de Pique pour réaliser le 2¢™e tour
Entame : 5 de Cceur d’'impasse

Choix de la meilleure ligne de jeu 7




Jouez la donne

Vulnérabilité : Tous

Donneur : Sud - Celui qui a le 2 de Pique

& 75

Y R10752
8763

% 108

® A43

VA6
V95
®96432

# D986

¥YD83
1042

#& RD5

N
O E
S

® RV102

Yvosa
ARD

S AV7

Sud Ouest Nord Est
14 1SA
3SA

Entame : 5 de
Coeur

Minutage :

Nord prend I'entame

3 de Pique vers le Valet

2 de Pique vers I'As

4 de Pique vers le 10

Roi de Pique

As, Roi et Dame de Carreau
As de Trefle

N RwWNRE

La défense réalise les 4 levées
restantes

Choix de la meilleure ligne de jeu 8



Exemple 2

o & €D

1O

® 1054

Y A8
V652

& D873

Sud Ouest Nord Est

1

1SA 35A

Plan de jeu du déclarant :

> Sud peut compter sur 6 levées certaines 24,
39,1

» |l peut espérer trouver les 3 levées
manquantes a Carreau.

» Trefle 'obligerait a rendre la main a la
défense qui en profiterait pour affranchir
Pique.

Entame : Dame de
Pique

Comment devrait-il manipuler la couleur
Carreau pour avoir la meilleure chance de
réaliser 4 levées dans la couleur ?

Choix de la meilleure ligne de jeu 9



Exemple 2

4 AR

¥V RD64
AD103
d Vo4

Comment devrait-il manipuler la couleur Carreau pour avoir la
meilleure chance de réaliser 4 levées dans la couleur ?
Par nécessité, le Roi doit étre en Ouest

> Siles Carreaux sont répartis 4-1, le Roi sec et le 9 4¢™e en Est

1. Vous allez en Sud par I’'As de Coeur

2. Vous partez du 2, Le Roi tombe, vous prenez de I'As
» Siles Carreaux sont répartis 3-2

1. Vous allez en Sud par I’As de Coeur

2. 2de Carreau vers I'As

3. Vous ne pouvez revenir en Sud et vous étes bloqué au

Mort et vous devrez donné le Roi 3¢™¢ en Ouest

¥ \Vous ne pouvez pas appliquer la manceuvre de précaution par

manque de communication. Vous devrez partir du Valet. Par
nécessité, le résidu doit étre 3-2

1. Valet vers I'As

2. 2vers la Fourchette

3. Asde Carreau et 10

Choix de la meilleure ligne de jeu 10




Jouez la donne Vulnérabilité : Tous Donneur : Nord — Celui qui a le 4 de Trefle
& ARD Sud Ouest Nord Est
YVv103 1
&A104

4 N 4 Ouest entame du 4 de Coeur couvert par le Valet et

v 4 o E v pris par I’As d’Est qui rejoue Coeur

o > & Sud peut compter sur 7 levées certaines 36, 19, 3%
AVI6 " Risque 1:I’As de Carreau en Ouest et 2 levées des
YVR75 Ceeurs affranchis

93 » Il espére trouver les 2 levées manquantes par
&RD952 I'affranchissement de longueur a Trefle

Entame : 4 de
Coeur

= Risque 2 : le Valet 4¢™¢ en Est

Il prend le 3¢™e tour de Coeur

Choix de la meilleure ligne de jeu 11




Jouez la donne

Vulnérabilité : Tous

Donneur : Nord — Celui qui a le 4 de Trefle

Sud Ouest Nord Est
& ARD 1
1SA 3SA
¥ vio3
RD 108 Pourrait-il faire une manceuvre de
précaution pour se prémunir d’un Valet de
% A104 Tréfle 4éme?
® 10753 & 842 La manceuvre de précaution serait :
N 1. Roide Tréfle
¥D9642 O E VA9 2. As de trefle constatant |Ia
AV7 S 6542 répartition 4-1
&6 V873 3. 10de trefle....
& V9?2 4. Mais vous vous trouvez bloqué en
Nord et devrez donner le Valet
VR75 * Vous ne pouvez pas appliquer la
93 manceuvre de précaution par manque de
& RDI9S?2 communication Comment faire ?
1. Asde trefle
Entame : 4 de Coeur 2. 10 de Trefle vers la fourchette D-9
3. 4 de trefle vers la Dame

Choix de la meilleure ligne de jeu 12



En résumeé

Si vous manquez de communication, vous ne
pouvez pas utiliser les manocsuvres de
précaution qui vous conduiraient a :

- Donner une levée en cas de partage
probable

- Vous retrouver bloqué dans l'incapacité de
renouveler une impasse

Choix de la meilleure ligne de jeu 13




L'adversaire dangereux

Comment jouez-vous pour avoir le plus de chances de réaliser 5
levées dans cette couleur ?

Y RVS2 En terme de probabilité, vous avez
un peu plus de chance de capturer la
v v : .,
Dame en jouant As et Roi qu’en
¥V A7643 ’:
tentant I'impasse
Répartition 3-1 : 50% avec la Dame 3¢™¢ : 37,5%
Répartition 4-0 : 10%
Au total : 47,5% . Reste pour la répartition 2-2 : 52,5%
En tentant I'impasse : 50%

Mais il peut y avoir des raisons extérieures de ne pas le faire !

Choix de la meilleure ligne de jeu 14



Jouez ladonne

Vulnérabilité : Tous Donneur : Sud - Celui qui a le 2 de Carreau

P G €D

é V84
V106

AVb643
b A85

N
O E
S

<D

)
o

® AR53

¥V AR7
R752

% 109

Sud Ouest Nord Est
1SA 3SA

Le mort prend de 'As au 3°™¢ tour afin de couper les

communications de la défense

Sud peut compter sur 7 levées certaines 26,29,2¢,14%

» Sud espere trouver les 2 levées manquantes par
I'affranchissement de longueur a Carreau

Deux levées suffisent pour assurer le contrat

Jouez-vous As-Roi de Carreau ou I'impasse de la Dame ?

> Si la dame est 3™ en Est, pas de risque car Est ne
peut plus renvoyer Tréfle

> Si la Dame est 3¢™¢ en Ouest, il reprendra la main et

Entame : Roi de
Trefle

réalisera les levées affranchies a Tréfle

Conclusion : vous tentez I'impasse et ne jouez
surtout pas la Dame 2¢™¢ ou séche

Choix de la meilleure ligne de jeu 15



Jouez ladonne

Vulnérabilité ;: Tous

Donneur : Sud - Celui qui a le 2 de Carreau

®76

vYvsa
D109

& RDV74

& V84

¥ 106
AVb643
b A85

N
O E
S

® AR53

¥V AR7
R752

% 109

® D1092

¥ D9852
8

® 632

Entame : Roi de

Trefle

Sud Ouest Nord Est
1SA 3SA
Minutage :

Roi et Dame de Trefle en Ouest
Trefle pris par I’As au mort

3 de Carreau pour le Roi

2 de Carreau pour le Valet

As de Carreau qui capture la Dame
Deux levées maitres a Carreau

As et Roi de Pique

As et Roi de Coeur

O NN RWNR

Choix de la meilleure ligne de jeu 16




Jouez la donne

Vulnérabilité : Tous Donneur : Sud - Celui qui a le 2 de Tréfle

o 6 €D

IN

® AD3
V62

AR10853
% 104

N
O E
S

® R72

Y RD5
D9

% A8532

Sud Ouest Nord Est
1 1
1SA 3SA

Entame : 7 de
Coeur

Est fournit le Valet et Sud prend du Roi
Sud peut compter sur 8 levées certaines
34,19,30,1%
» Sud espere trouver la levée manquante par
I'affranchissement de longueur a Carreau
Quel est le risque ?
Vous savez I’As de Coeur en Ouest. Si Est
reprend la main, il joue Coeur et votre Dame
sera traversée
Si le Valet de Carreau est 4¢™e en Est, vous
chuterez
Comment faire ?
Tenter I'impasse du Valet de Carreau vers
Ouest




Jouez la donne

Vulnérabilité ;: Tous

Donneur : Sud - Celui qui a le 2 de Trefle

® 10964

VA10873

4
® V6

é AD3
V62

AR10853
% 104

N
O E
S

® R72

Y RDS5
D9

é A8532

® V85

Yvosa
V762

é RD7

Sud Ouest Nord

Est

1 1

1SA 3SA

Entame : 7 de
Coeur

Comment faire ?
Tenter I'impasse du Valet de Carreau
vers Ouest
Minutage :

Nk WNKE

8.

Entame prise par le Roi
Pique vers la Dame

3 de Carreau vers le 9
Dame de Carreau

2 de Pique vers I'As

As et Roi de Carreau

Deux levées affranchies a
Carreau

Roi de Pique et As de Trefle

Choix de la meilleure ligne de jeu

18




En résumeé

Lorsque vous ne pouvez pas
rendre la main a un adversaire
dangereux, vous devez manier la
couleur a affranchir de sorte
d’éviter de lui rendre la main

Choix de la meilleure ligne de jeu

19




Le choix de la couleur a affranchir

Vous avez deux couleurs que vous pouvez affranchir
Laquelle devez-vous privilégier ?

A sans-atout : Quelle couleur vous apportera plus probablement :
» Des levées d’honneur ?
» Des levées de longueur ?

Exemple 3 :

¥ ARDA42 & ADV42
¥ 863 ® 863
la répartition 3-2 : Le Roi bien placé (50%)
et la répartition 3-2
(68%)
68% d’obtenir 5 levées 34% d’obtenir 5 levées

Si vous avez le choix, quelle couleur privilégier ?

Choix de la meilleure ligne de jeu 20



Vous jouez a sans-atout : A quelle condition allez-vous parvenir a
réaliser 3 levées dans cette couleur ? Quelle est votre probabilité

de réussite ?

¥ ADV2
¥ 763 Ce qui est équivalent a :
Le Roi bien placé (50%) ¥ ARD52
ou la répartition 3-3 et
le Roi bien placé ¥ 763

(50%x36%)
Soit
50+18=
68% d’obtenir 3 levées

la répartition 3-3

Soit

68% d’obtenir 5 levées

Choix de la meilleure ligne de jeu

21




Vous jouez a sans-atout : Vous devez affranchir deux levées pour
gagner votre contrat. Quelle couleur jouez-vous ?

& A8752

¥ 842
|

® R64
Y ADV

Le Roi de Coeur bien
placé (50%)

La répartition 3-2 des
Piques (68%)

Il'y a un mais !
Deux cas a prendre en compte :
» Sivous ne pouvez pas vous permettre
de rendre la main

- Alors il faut faire I'impasse

» Sivous pouvez rendre la main sans
risquer la chute de votre contrat :

- Alors vous tentez la
repartition

Choix de la meilleure ligne de jeu 22



® 842

VA7
D109

% AD1085

N
O E
S

® ADV3

¥ D5
AR7

b Va3

vous jouez 3SA

Entame : Valet de

Coaur

Le mort joue le 7 pour le Roi d’Ouest

Sud peut compter sur 6 levées certaines

16,19,30,14

Quelle couleur permettrait de trouver 3 levées

manquantes ?

Trefle ou Pique mais dans les deux cas, il faut

faire 'impasse au Roi avec le risque de rendre la

main. La probabilité est de 50%

» A Pique, pour réaliser 3 levées, il faut de plus
une répartition du résidu 3-3 : 36% : soit 18%
pour les deux conditions

> A Trefle, la seule condition est le Roi bien
placé (50%)

Conclusion : il faut tenter I'impasse a Trefle

Choix de la meilleure ligne de jeu 23




Jouez la donne

Vulnérabilité : Tous

Donneur : Sud - Celui qui a le 4 de Trefle

P 6 €D

® 1093

VA7
D84

& AD1093

N
O E
S

1<
<D

& ADV2

¥ D5
AR72

% 874

Sud Ouest Nord Est

1SA 3SA

Entame : Valet de
Coaur

Le mort fournit le 7 et Est prend du Roi. Il rejoue

Coeur pour I’As du mort

Sud peut compter sur 6 levées certaines

18,19,30,14

» Sud espere trouver les 3 levées manquantes a
Pique ou a Trefle mais il ne peut rendre la
main

A Pique, la réussite dépend du placement du Roi

(50%)

A Trefle, elle dépend du placement du Roi et du

Valet. La double impasse ne réussit deux fois

qu’avec une probabilité de 25%

Conclusion : il faut tenter I'impasse a Pique

Choix de la meilleure ligne de jeu 24




Jouez la donne Vulnérabilité : Tous Donneur : Sud - Celui qui a le 4 de Trefle

® 1093 Sud Ouest Nord Est
VA7 1SA 3SA
D84
& AD1093 Minutage :
® 65 & R874 | 1. Valet de Coeur pris du Roi d’Est
YV109642 N Y RS3 2. Est rejoue Coeur pour I'As du
105 2 E V963 mort
& R62 S S V5 3. 10, 9 et 3 de Pique vers le As-
& ADV2 Dame
¥ D5 4. As de Pique
AR72 5. 2 de Carreau vers la Dame
» 874 6. As et Roi de Carreau
7. As de Trefle. Limpasse du Roi de
Entame : Valet de trefle est possible si Ouest a
e défaussé deux cartes a Coeur.

Choix de la meilleure ligne de jeu 25



<D
IS

o

®# A983

VYR5
ADA4

dADV4

vous jouez 3SA

Entame : 4 de
Coeur

Sud peut compter sur 7 levées certaines :

18,29,30,1%

Quelle couleur permettrait de trouver 2 levées

manquantes ?

» A Trefle, seule condition : le Roi bien placé
(50%)

De plus, la répartition 3-3 pourrait apporter une

levée supplémentaire méme en cas d’échec de

I'impasse. Soit 68% au total. Et sans risque pour la

réussite du contrat

» A Pique, la réussite d’au moins une levée de la
double impasse est a 75%. Elle mérite d’étre
tentée d’autant que Ouest n’a que 4 cartes a
Coeur et ne peut réaliser que deux levées s'il
reprend la main deux fois.

Conclusion : il faut tenter la double impasse a Pique

Choix de la meilleure ligne de jeu 26




En résumeé

/Lorsque la réussite de votre contmh
peut étre obtenue par deux
couleurs possibles, vous devez
évaluer la probabilite de réussite de
chacune des deux couleurs et
choisir celle qui présente la plus

\ forte probabilite /

Choix de la meilleure ligne de jeu 27




DONNE 1 Vulnérabilité : Tous Donneur : Sud — Celui qui a le 3 de Trefle

Sud Ouest Nord Est
AV72 1SA Passe 2 Passe
YDV10986 yA 4 Passe 3V Passe
D10 49 Fin
D4 Plan de jeu :
4 N & |43 Trefle, 1 a Carreau
v o E ¥V |52aratout apres avoir sacrifié un honneur
s Une levée supplémentaire avec I'impasse du Roi de
%10 o0 | Carreau et une avec l'affranchissement de longueur
do64 a Trefle
YV R7 Le risque est de perdre une levée d’atout et trois a
AV 9 Pique
& ARV73 Sud ne peut pas se permettre de rendre la main qui
donnerait un retour Pique certain
Entame : 10 de Deux possibilités pour défausser un Pique perdant :
Trefle » Trois tours de Tréfle avec résidu 3-3 a 36%
» Impasse Roi de Carreau a 50%
Meilleure chance : 'impasse au Roi de Carreau

Choix de la meilleure ligne de jeu 28



DONNE 1 Vulnérabilité : Tous Donneur : Sud — Celui qui a le 3 de Trefle
AV72 Sud Ouest Nord Est
YDV10986 1SA Passe 2 Passe

29 Passe 3V Passe
D10 49 Fin
s D4 .
AADS \ & R1083 |Minutage: | |
v543 VYA 1. Entame prise par la Danle u mort .
(0 E 2. Dame de Carreau pour I'impasse au Roi
864 R7532
210985 S %62 3. 10 de Carreau pour le Valet
== 4. As de Carreau et défausse d’un Pique
4964 du mort
VR7 5. Atout pris par I’As d’Est
AV9 6. Deux tours de Pique
¢ ARV73

Entame : 10 de
Trefle

Le déclarant revendique alors le reste des

levées

Choix de la meilleure ligne de jeu
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DONNE 2 Vulnérabilité : Tous Donneur : Sud — Celui qui a le 2 de Trefle

Sud Ouest Nord Est
AR7 1SA Passe 3SA Fin
VR85
RV1053 Plan de jeu :
%974 6 Cartes maitresses 2 a Pique, 3 a Coeur, 1 a
AV N o Trefle
v 5 . v Apres I'entame, Sud ne possede plus qu’un
arrét a Pique. Il ne peut perdre la main qu’une
» > % |fois
MAA4L Il peut trouver les trois levées manquantes a
VADI10 Trefle ou a Carreau avec deux doubles impasses
984 > A Carreau, il devra donner I’As et devra
*AV1082 trouver la Dame en Ouest a 50%
> A Tréfle, il devra trouver un des deux
Entame : Valet de honneurs manquants en Est a 75%
Pique Il tentera donc la double impasse a Trefle

Choix de la meilleure ligne de jeu 30



DONNE 2 Vulnérabilité : Tous Donneur : Sud — Celui qui a le 2 de Trefle

AR7 Sud Ouest Nord Est
YRSS 1SA Passe 3SA Fin
RV1053 Minutage :
%974 1. Le mort prend I'entame du Roi de
AV10852 N D963 Pique
V943 5 E YVv762 |2. 9de tréfle pourla Double impasse, pris
A72 D6 par le Roi d’Ouest
&R6 S &D53 3. Ouest rejoue Pique pour I’As de Sud
AAd 4. Sud remonte au mort par le Roi de
YAD 10 Coeur e
984 5. 7 qe'Tref.Ie pour la deuxieme impasse
qui réussit
#AV1082 6. As de Trefle qui capture la Dame
7. Sud réalise les 9 levées puis tente la
Entame : Valet de double impasse a Carreau qui échoue
Pique 8. La défense réalise les trois levées
restantes

Choix de la meilleure ligne de jeu 31



DONNE 3 Vulnérabilité : N/S

Donneur : Sud — Celui qui a le 2 de Coeur

®#AD10986
YDV
752

Sud Ouest Nord Est
1SA Passe 29 Passe
28 Passe 48 Fin

52

4 N ®vsas
o e |YAa97s
A6
S
“R103

<

AR7

YVR1042
RD83

«AV6

Entame : Valet de
Carreau

Plan de jeu de la défense :

> Est dispose de 3 levées : deux As et le Valet
de Pique 4¢me

» Il doit trouver une levée pour assurer la
chute du contrat

» |l compte 15 a 17 points en Sud, 9 au mort et
12 dans sa main, soit un total de 36 a 38
points.

» Ouest posséde au maximum un Roi. Si c’est
un Roi, le contrat sera chuté. Si c’est une
Dame, ce ne peut étre que la Dame de Trefle

Il doit adopter un flanc actif en prenant I'entame

et en contre attaquant Trefle

Choix de la meilleure ligne de jeu 32



DONNE 3 Vulnérabilité : N/S Donneur : Sud — Celui qui a le 2 de Cceur
AMAADI10986
YDV Sud Ouest Nord Est
752 1SA Passe 29 Passe
*52 24 Passe 46 Fin
A2 N AV543
¥v863 o £ YVA975
V1094 ‘ A6
«D9874 «R103 Minutage;
AR7 1. Estprend I'entame
v 2 ;08432 2. 3 de Trefle pris par I'’As de Sud
. vr nner I'A r
SAVE 3. Sud devra donne s de Coeur,

Entame : Valet de
Carreau

le Roi de Trefle et le Valet de
Pique

Choix de la meilleure ligne de jeu 33




DONNE 4 Vulnérabilité : Personne Donneur : Sud — Celui qui a le 4 de Coeur
A ARG3 Sud Ouest Nord Est
vso 1V Passe 16 Passe

R105 2 29 Passe 49 Fin
o *R74 N La défense réalise les 3 premieres levées
v N v a Trefle et contre-attaque Pique pris par
0 E I’As de Nord
& S & Plan de jeu du déclarant :
DV9 A108 . s .
A S Sud recense 2 levées a Pique et 2 a
Y ARV1064 Carreau. Il doit réaliser 6 levées a I'atout
AV 4 L'impasse de la Dame devra étre faite
& 653 par nécessité.

Entame : Dame de
Trefle

Sud ne peut faire un coup de sonde qui
le priverait d’'un deuxieme tour
d’impasse plus probable que la Dame
seche.

Choix de la meilleure ligne de jeu 34




DONNE 4 Vulnérabilité : Personne

Donneur : Sud — Celui qui a le 4 de Coeur

®# AR63

V82
R1052
“*R74

A V10942
v5

D873
® DV9I

N
O E

N3

VARV1064
AV4

%653

®# D75

Y D973
96

% A1082

Entame : Dame de Trefle

Sud Ouest Nord Est

1V Passe 16 Passe

29 Passe 49 Fin
Minutage :

1.

i A WN

N O

. Nord prend la main avec I’As de Pique
. 2 de Coeur pour I'impasse a la Dame

. Retour au mort par le Roi de Carreau
. Roi de Pigue pour défausser un

. 8 de Coeur pour renouveler I'impasse
. As et Roi de Coeur qui capture la

. Le déclarant revendique les levées

La défense réalise les trois premieres

levées a Trefle

Carreau perdant

Dame

restantes

Choix de la meilleure ligne de jeu 35



Meilleure ligne de jeu

Exercices pour la maison
Enoncés



Vous jouez 3SA. Faites le compte de vos levées certaines. Quelle est la meilleure
ligne de jeu ?

®# DV108

Vv2 1. Entame du 10 de Cceur pour le Valet et le 4
AV54 d’Est
& RV6

N
_ o) E
S

® 932

¥ AR7
R632

o A42

Entame : 10 de Coeur

Choix de la meilleure ligne de jeu 37



Vous jouez 3SA. Faites le compte de vos levées certaines. Quelle est la meilleure
ligne de jeu ?

®# DV108

Vv2 2. Entame du 10 de Cceur pour le Valet et la
AV54 dame d’Est
& RV6

N
_' o) E
S

® 932

¥ AR7
R632

o A42

Entame : 10 de Coeur
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Vous étes déclarant en Sud au contrat de 4% apres la séquence suivante
Ouest entame de I’As de Carreau, encaisse les trois premiéres levées puis joue le Valet de
Pique. Faites le compte de vos levées certaines et déterminer la meilleure ligne de jeu ?

Sud Ouest Nord Est
1V Passe 49 Fin

& AD

¥ R873
V52

% D853

N
o) E

< D>
1>
< D>

® 75

¥ ADV109
843

% AR2

Entame : As de Carreau
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Vous étes déclarant en Sud au contrat de 4% apres la séquence suivante
Ouest entame de I’As de Carreau, encaisse les trois premiéres levées puis joue le Valet de
Pique. Faites le compte de vos levées certaines et déterminer la meilleure ligne de jeu ?

Sud Ouest Nord Est
1V Passe 49 Fin

& ADS

¥ R87
V52

% D853

N
o) E

< D>
1>
< D>

s 7

¥ ADV109
843

% AR42

Entame : As de Carreau
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