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Les 4 jeux : 

  
 D 7    

  
 R 7 5    

  
 A 8 7 2    

  
 R 10 7 3    

 A V 9 8 2 Nord 
 10 6 4 

 9 8 6 DONNE 9  V 10 4 2 

 V 6 5 3  D 10 9 

 8 Sud 
 D 6 5 

  
 R 5 3    

  
 A D 3    

  
 R 4    

  
 A V 9 4 2    

 

Commentaire :    

→ A la tête de 8 levées certaines, il lui suffit d’affranchir les Trèfles 

pour arriver à bon port. Un danger subsiste : rendre la main à Est 

qui rejouerait Pique, condamnant le Roi. 

 

La bonne ligne de jeu : Pour éviter qu’Est reprenne la main, il suffit 
d’organiser l’affranchissement des Trèfles sans donner l’opportunité 

à Est de prendre la main. 

Roi de Trèfle d’abord, puis Trèfle pour le Valet : si Ouest prend de la 

Dame, il ne peut jouer Pique efficacement. Quelle que soit la 

couleur qu’il choisisse, Sud est en mesure de prendre la main et de 
défiler neuf levées. Et si Ouest défausse sur le Valet de Trèfle, tout 

va encore mieux… 
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Les solutions de l’exercice n°9 :              

 

Main n°1     -> 2♣ : 6 cartes à Trèfle, sans 3 cartes à Cœur, 1ère zone 12-14H.             

 

Main n°2     -> Passe : Répéter les Trèfles promettrait 6 cartes. Attendons.                                

 

Main n°3     -> Contre : 3 cartes à Cœur dans la majeure du partenaire et une main 

non minimum.            

Main n°4     -> 3♣ : Bien que 14H, cette main peut être considérée comme une main 

de 2nde zone, du fait de son 7ème Trèfle et l’excellente qualité de la couleur.                              

 

Main n°5     -> 1SA : maximum 1ère zone, 14H+, sans 3 cartes à Cœur, arrêt Pique.                             

 

Main n°6     -> 2SA : 2ème zone irrégulière, sans 3 cartes à Cœur, arrêt Pique.                             

  

Main n°7     -> 2 : Même avec une main minimum, vous devez donner le fit.                             

 

Main n°8     -> 3 : Splinter, courte à Pique, main de manche.                         

 

Main n°9    -> 4 : Main de 3ème zone, déclaration de la manche.               

  

 

 


