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1% - 1a -
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4 par Sud, entame Roi de Tréfle.

Un Trefle et un Carreau perdant, il faut éviter de
perdre deux Cceurs. Jouer petit vers la Dame
puis, si celle-ci est prise du Roi, jouer ensuite petit
pour le 10 échouera avec le Valet en Ouest.

Bien meilleur serait de laisser I'adversaire toucher
a la couleur, par obligation.

As de Trefle, deux tours d’atout et Tréfle. La
défense prend et en donne un troisiéme tour (elle
ne peut toucher aux Cceurs). On coupe, et on
joue As de Carreau, Carreau pour le Roi et
Carreau, 13, 'adversaire n’a pas d’autre choix que
d’ouvrir les Cceurs pour vous, ce qui permet de
n’y perdre qu’une levée, en jouant petit quelle que
soit le joueur adverse en main, sinon, ils peuvent
aussi jouer coupe et défausse...

1 - 14 -
24 3 4a FIN

44 par Sud, entame 5 de Carreau, le 6, le Roi, le
8. As de Carreau, la Dame, votre 2, le 9. 3 de
Carreau, Sud coupe du Valet d’atout.

I ne sert a rien de surcouper prématurément,
vous le ferez toujours, votre As !

Regardez ce qui se passe si vous le faites : vous
contre-attaquez Tréfle, Sud prend, 6te les atouts
et montre sa main.

En revanche, défausser sur le Valet de Pique
vous assure deux levées dans la couleur, grace
au précieux 10 de votre partenaire !

Réfléchissez bien avant de couper ou de
surcouper, c’est souvent un réflexe naturel de
s’emparer d'une levée, réfrénez-le !
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