Jeu avec le mort 12 et 13 - Corrections
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Apreés l'ouverture, le roi de Carreau est en Est. Apres avoir fait fomber les atouts adverses, jouez le roi de

Ceeur, Ceeur pour l'as et Coeur vers D10. Si Ouest fournit vous passez le 10. S'il fait la levée vous avez gagné,

sinon Est fait la levée du valet mais il est obligé de jouer sous son roi de Carreau ou en coupe et défausse.
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Pour réaliser douze levées, il faut que les atouts et les Coeurs soient bien partagés. Avec quatre levées de
Ceeur et les deux as, on doit réaliser six levées d'atout. Vous devez avoir un timing précis : coupez un
Carreau puis donner un coup a blanc a Ceeur. Vous prenez le retour Tréfle, montez au mort a Ceeur et
coupez un deuxieme Carreau. Vous enlevez ensuite les atouts pour réaliser douze levées.
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