Jeu avec le mort 5 et 6 - Corrections

Donne n®°5 ***
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Contrat : 64
Entame : 8 de Trefle
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Vous prenez de l'as et jouez as, roi et petit Ceeur. Si Ouest fournit, défaussez le Tréfle perdant du mort
plutét que de risquer la surcoupe. Prenez le retour atout d'Ouest en main et coupez votre Trefle perdant.
Ensuite Carreau pour l'as et Ceeur coupé de la dame de Pique.

Vous rentrez en main en coupant un Carreau et enlevez les atouts.
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Contrat : 44
Entame : 8 de Carreau

4 RDV1087
v 432

¢+ A2

s Ab

-
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ous manquez de communications pour affranchir les Trefles du mort.

~

Est va nous aidez, jouez as de Trefle, Tréfle pour le roi et Tréfle en défaussant un Coeur de votre main. Si

la couleur est 3-3, vous avez gagné. Si Est posséde quatre cartes a Trefle il est obligé de rejouer soit :
Carreau en coupe et défausse, sous son roi de Coeur ou Trefle pour affranchir un Trefle au mort.
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