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VRAI OU FAUX ?

Main de Sud
Commentaires
1 S 0 N E Faux. Méme s’il ne sait pas quoi dire,
Vrai 1T | 1P| 2K | - Sud doit répondre a ce changement de
? couleur forcing (11 et plus) de son
Faux partenaire.
2 S 0 N E Faux. Au contraire, I’enchere dénie 10
Vrai 1K |[T5A points. A partir de 9 points, le
2C répondant doit contrer I'intervention a 1
Faux S.A. Attention il s’agit d’un LANDIK (5
cartes a Pique)
3 S o N E Faux. L’enchére de 2 S.A (essai
Vrai 1P - 2P - généralisé) s’emploie chaque fois que
2 SA I’ouvreur a besoin de renseignements
Faux divers sur le jeu de son partenaire.
4 S 0 N E Faux. Comme Nord s’est engagé a
Vrai 1P - 2T - reparler, Sud peut se contenter
2C d’annoncer sa 2¢me couleur, méme avec
Faux des jeux trés forts. Au palier de 3,
I’enchere garantirait un beau 5-5.
: S 0 X £ Vrai. L’enchere de 2 SA est une encheére
Vrai 1K _ 2T _ descriptive, servant a montrer une main
2 SA réguliere.
Faux
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Faux. Bien gu’il ne soit possible que son
camp ne possede que 23 points
d’honneurs, Sud, par son enchere
initiale de 2 Trefles, s’est engagé a
reparler.




