
COMPETITIVES 

 1 

 
1 )  

  A D 9 8 5 2  

  4 3  

  7 5  

  A V 9  
 

 
Sud Ouest Nord Est 

1 2 2 3 

3 
Enchère compétitive avec un atout supplémentaire. 

2 )  

  9 7 5  

  D 6 5  

  D 1 0 8 7  

  R V 4  
 

 
Sud Ouest Nord Est 

  1 2 

2 3 3 Passe 
Passe 

Reparler sur 3 est interdit et serait un acte d'indiscipline. 

3 )  

  A D V 9 8  

  3  

  A R 5 4  

  7 6 3  
 

 
Sud Ouest Nord Est 

1 2 2 3 

3 
Tentative de manche naturelle en montrant la 2ème couleur. 

4 )  

  A R 7 6 2  

  4  

  A 7 5  

  A V 5 4  
 

 
Sud Ouest Nord Est 

1 2 2 3 
Contre 

Seul moyen de proposer la manche, 3 serait compétitif. 

5 )  

  A D 4 3  

  4  

  A D 1 0 8 7 2  

  D 4  
 

 
Sud Ouest Nord Est 

   1 

2 2 Passe Passe 

2 
Un réveil naturel après cette intervention maximum. 

6 )  

  A R 5  

  4  

  R D 6  

  R V 1 0 9 8 7  
 

 
Sud Ouest Nord Est 

   1 

2 2 Passe Passe 
Contre 
D'appel montrant une belle intervention sans autre couleur. 

7 )  

  A 3  

  R D 5 4  

  R D 1 0 9 5 4  

  5  
 

 
Sud Ouest Nord Est 

   1 

2 2 Passe Passe 
Contre 

3 placerait les enchères à un niveau trop élevé 

8 )  

  6  

  A 3  

  R D 5 4  

  A V 1 0 9 8 5  
 

 
Sud Ouest Nord Est 

   1 

2 2 Passe Passe 
2SA 
L'enchère montre conventionnellement 4 cartes à Carreau 

 


