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Colybridge
LES REVEILS
1)
a AVSE87 Sud Quest Nord Est
v V1086 Te - -
¢ 6 Contre
& D987 Avec ce tricolore court a ¢, un contre est obligatoire a
partir de 7H.
2)
a AV7 Sud Quest Nord Est
v 987 1% - -
¢ V865 Passe
& D74 La main est trop laide pour réveiller.
3)
a 96 Sud Quest Nord Est
v AD976 14 - -
¢ R1076 2v
& 75
Le réveil par une couleur dénie 'ouverture (7 a 12 HL).
4)
a A7 Sud Quest Nord Est
v RD1087 Te - -
¢ 965 Contre
« RD10
Avec I'équivalent de I'ouverture de 1 a la couleur, il faut
réveiller par contre, on annoncera les Cceurs apres.
5)
a 97 Sud Quest Nord Est
v D976 1w - -
¢ AVT76 1SA
& RV4
Réveil typique avec une main réguliére de 10 a 12 HL
6)
a AV5 Sud Quest Nord Est
v RD5 1 - -
¢ D98 2SA
&« RDV4
Ce réveil montre une main réguliére de 17/18 HL.
7)
a D85 Sud Quest Nord Est
v RV5 Te - -
¢ AV54 Contre - 1w -
* RV9 1SA
Contre suivit de 1SA montre une main réguliére de
13/16 H.
8)
a AD10876 Sud Quest Nord Est
v 76 1w - -
¢ A54 24
& 76 Ce réveil montre 6 cartes et I'équivalent d’une petite
ouverture a la couleur.




