Vous n’avez pas débloqué la Dame de 4 sur 'entame ! Mauvais éleve et maintenant vous étes bloqué. Heureusement, il y
a la session de rattrapage ! Voyez-vous comment ?

Apres le 2¢ succes de I'impasse ®, vous présentez la dame de 4, Ouest duque. Vous jouez # coupé et Valet de 4 pour la
défausse d’un 4. Vous couperez le retour # probable d’Ouest, puis couperez un deuxieme # au mort et présenterez le
maitre ... pour 10 levées (si Est coupe, vous défaussez la Dame de #)

Les conseils du sage au fond de la caverne
Qui se trompe une fois n’est pas obligé de récidiver sur la méme donne

Les jeux adverses
Main d’Ouest : 4 RD72 € 4 ¢ AR3 # R8743
Main d’Est: 4 V1085 € R73 ¢ 95 V1096

Grand dictionnaire
des encheéres & deux

Le Grand dictionnaire des séquences a deux constitue un ouvrage de référence
indispensable, consultable en toutes circonstances.

Toutes les séquences d’enchéres usuelles et leurs dérivées sont répertoriées et
analysées dans leur moindre détail dans cette encyclopédie des enchéres, véritable
outil de mise au point avec votre partenaire. Plus de doute sur la signification d'une
enchére, plus de mésentente entre partenaires : véritable juge de paix, 'ouvrage
propose une explication claire, condensée, précise, a la séquence recherchée.

Les explications données prennent comme référence le Standard francais enrichi
des conventions usuelles pratiquées par les joueurs de compétition.

Grace a un acces facile, vérifier le bien-fondé d'une enchére devient immédiat...
et en cas de doute entre plusieurs enchéres, le dictionnaire renseignera sur les
différences de chacune, afin que le joueur choisisse la plus adaptée a la situation
rencontrée.

L'utilisation réguliére du dictionnaire permettra au lecteur d"élargir sa culture des
enchéres et de découvrir plus souvent le meilleur contrat.



