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 L entame : Dame de Trèfle 
 

 Le jeu du déclarant : Etablir neuf levées n est d ailleurs pas si commode. Le partage 3- 
2 des atouts est nécessaire, mais Sud n en est encore qu à huit levées sous la forme de 
cinq Piques de la main longue, un C ur   l As ne peut capturer à la fois le Roi et la 
Dame   ainsi que deux Trèfles. La neuvième levée peut provenir du bon placement de 
l As  de  C ur  ou  de  la  coupe  du  troisième  tour  de  C ur  au  mort.  Après  avoir  pris 
l entame de l As de Trèfle, Sud joue C ur vers son Roi. Ouest s empare de la levée et 
continue du Valet de Trèfle que le déclarant prend du Roi. Celui-ci réalise la Dame de 
C ur et coupe le dernier C ur au mort. Il ne lui reste plus qu à capturer les atouts de la 
défense pour aligner ses neuf levées. 

 
 Principe : La capture des atouts de la défense n est pas toujours une priorité. Loin s en 
faut. 
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 L entame : 4 de Pique 

 

 Le jeu du déclarant : L entame à Pique assure trois levées au déclarant. Il lui suffit de 
laisser venir vers son Valet en jouant un petit du mort. Il peut ajouter deux levées à C ur, 
trois levées à Carreau et une à Trèfle pour un total de neuf levées. Mais on est loin du 
maximum qu Ouest peut réaliser. Avec neuf cartes à Trèfle, on constatera le plus souvent 
un partage 3-1 du résidu, ce qui permet de développer deux levées de longueur. En main 
au Valet de Pique, Ouest joue As de Trèfle et Trèfle. Sud prend et rejoue Pique pour le 
Roi du mort. Le déclarant donne un troisième tour de Trèfle. Sud prend à nouveau et 
rejoue Pique. Ouest en main à l As de Pique, encaisse son 9 de Trèfle et rentre au 
mort par l As de C ur pour aller chercher le cinquième Trèfle. Pour éviter de bloquer ses 
Trèfles, Ouest aurait pu fournir le 9, le 8 et le 7 aux trois premiers tours de la couleur afin 
de prendre royalement le 2 du 6 au quatrième tour pour encaisser  le 5. Ici cette 
man uvre n était pas nécessaire. Elle l eût été si la main du mort n avait pas possédé 
l As de C ur. 

 
 

 Principe : Ne vous contentez pas de remplir votre contrat si la création de levées 
supplémentaires ne vous fait courir aucun risque. 
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