Les enchéres aprés Passe
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3K. Aprés Passe, tous les jumps sont fittés.
3K montre un fit 4éme a Pique, une bonne couleur 5éme a
Carreau et environ 9 H.

3P. Barrage montrant 4 atouts et 6/7 HLS apres un
Passe d'entrée.(Tant pis, le singleton est absent, assumons)

1SA. Cette enchére montre jusgu’a 11 points d’honneurs apres
un Passe d'entrée et dénie le fit Pique. Attention, en réponse a
une ouverture majeure en 3éme ou 4éme position, I'enchére de
2SA perd sa signification classique. Elle indique un bicolore
mineur 5-5 de 8-9 a 10-11H.

2T. Drury : enchere vérificatrice de I'ouverture en 3éme et en
4eme position.

Sur I'enchére décourageante de 2K, nous annoncerons 2P pour
jouer ce contrat en face d'une ouverture faible.

Passe. Le partenaire a passé d'entrée. Son enchére de 2K
promet une bonne couleur 6eme et dénie le fit dans notre
ouverture. Une regle d'or : en cas de misfit, il faut s'arréter le plus

vite possible.

2T. Convention Drury. Sur I'enchére décourageante de 2K, nous
annoncerons 3P pour montrer une belle main avec quatre
atouts. Attention, aprés Passe, une enchére directe de 3P

montrerait une main plus faible (7-8 H).

Passe. Notre partenaire a passé d'entrée. Le meilleur moyen de
lui montrer que nous ne possédons pas l'ouverture est de sortir le
carton Passe.

4P. Apres un Passe initial, tous les jumps sont fittés. Le
partenaire possede cing cartes a Pique et quatre cartes a
Carreau avec une dizaine de points d'honneurs. L'enchére de 4P

est presque pessimiste. En effet, une main miracle, avec une
courte a Tréfle, permettrait de gagner le chelem a Carreau.



