
 

  

 

11  Sud S O N E 4. Une enchère évidente en dépit des 6 points 
d'honneurs. Peut-être gagnerons-nous la manche si le 

partenaire possède par exemple :  ARxxx   x   xx 

 ARVxx. 

 D852  1 2 4 

 V852 ?    

 987     

 D4     
 

22  Sud S O N E 3. Certes 12 points H, mais une seule couvrante. 
Cette montagne de points perdus doit inciter à la plus 
grande prudence.  RV9  1 2 - 

 A85 ?    

 RV85     

 963     
 

33  Sud S O N E 3. 4 cartes à Pique rendent cette enchère obligatoire, 
surtout si l'on tient compte de la présence de l'As 
annexe et de ce doubleton Coeur tout à fait bien venu.  V852  1 2 - 

 85 ?    

 A863     

 985     
 

 

44  Sud S O N E 2. Malgré une carte de plus à Trèfle. La pauvreté du 
jeu incite à rester au palier le plus bas. 

 D8  1 2 - 

 R987 ?    

 V987     

 V85     
 

55  Sud S O N E 3. Cette enchère est forcing de manche. Elle 
permettra ultérieurement de découvrir un contrôle 
Trèfle chez le partenaire pour jouer un chelem.  R865  1 2 - 

 AD ?    

 A84     

 V532     
 

66  Sud S O N E 2SA. Cette enchère est forcing. Elle permettra de 
connaître la force du partenaire et, sur la réponse de 

3  (minimum), de proposer la manche en annonçant 

3. 

 D98  1 2 - 

 A8 ?    

 9763     

 DV98     
 

77  Sud S O N E 4.  Le partenaire décrit un bicolore très fort avec 6 

et 5. Le Roi de Coeur et le fit Carreau devraient faire 
l'affaire.  V875  1 3 - 

 R3 3 - 3 - 

 V86 ?    

 9652     
 

88  Sud S O N E Contre. Pour montrer un bicolore fort en points avec un 
espoir de manche. Le partenaire choisira. 

 A6    1 

 ARX42 2SA - 3 3 

 7 ?    

 AVX86     
 


