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Q AMOUR

Vous jouez un contrat a Sans-Atout. Quoi de plus banal ? Et pourtant... Saurez-vous
résoudre ces deux problemes ?

1) Vous jouez 6SA en Sud avec les jeux suivants :

109
v A642
¢+ R754
& 743

» ARVS
v RD7
+ ADG
& AD2

S O N E
2¢ - 24 -
2SA - 3% -
3e - 4SA -
6SA  fin

Ouest entame du Valet de Cceur.

Vous prenez de I’As pour laisser filer le 10 de Pique, qui fait la levée, ainsi que le Valet
de Pique qui suit. Vous encaissez vos Piques : Ouest défausse un Tréfle au quatrieme
tour (Piques 3-4). Vous jetez deux Tréfles du mort. Sur Roi et Dame de Cceur, Est
défausse un Trefle au troisieme tour (Cceurs 4-2).
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A ce stade, a combien estimez-vous vos chances de gagner ce contrat ?
Solution

6SA / entame Valetde v

109

v A642

¢+ R754

& 743
& 765 & D432
v V1098 v 53
+ 82 + V1093
# RV65 % 1098

« ARVS

v RD7

+ ADG6

& AD2

Vous allez maintenant encaisser As, Dame et Roi de Carreau, dans l'ordre :

1) Sitout le monde fournit, fin des courses.

2) Si Est a quatre Carreaux, vous collez Ouest en main a Cceur pour qu’il se
précipite dans votre fourchette As-Dame de Tréfle.

3) Si Ouest a quatre Carreaux, c’est qu'il était 3-4-4-2 au départ. L'impasse a
Trefle a alors de trés bonnes chances de fonctionner... sauf contre un
diable qui aurait défaussé un Tréfle dans le Roi second sans montrer sa
souffrance. Il ne restera plus alors qu’a s’incliner devant autant de talent !

2) Vous jouez 6SA en Sud avec les jeux suivants :

& ARV

v AR10
+ RD10
& AD93

« D104
v D53

+ V65

& R1042

S O N E
2¢ -

2SA - 3SA -

4SA - 6SA fin



Ouest entame du 2 de Cceur, en Pair-Impair.
Vous prenez de I'As pour présenter le Roi de Carreau. Ouest prend et insiste a Cceur.

Comment poursuivez-vous ?

6SA/entame2de v

& ARV

v AR10

¢+ RD10

& AD93
& 97 & 86532
v 98642 v V7
¢+ A3 ¢ 98742
» V876 &5

« D104

v D53

+ V65

& R1042

Il s’agit maintenant de réaliser quatre levées de Trefle, performance a la portée d’un
bébé de deux mois si la couleur est bien partagée.

En revanche, si le Valet est quatrieme, il faut «partir du bon pied» :

As et Dame, pour lutter contre le Valet a droite, As et Roi s’il est a gauche.

Comment savoir ?

En comptant les autres couleurs, ce que vous pouvez faire en encaissant toutes vos
gagnantes en dehors des Tréfles : ici, vous connaitrez cing Pigues, cinq Carreaux et
deux Cceurs en Est : cet homme-la n’a pas plus d’un Tréfle ! Encaissez As et Roi.

Et si tout le monde fournit sur toutes les couleurs ?

Dans ce cas, il est probable que les Tréfles seront 3-2, sauf si un de vos adversaires est
3334 et 'autre 4441, dans l'ordre. Or, I'entame du 2 de Cceur en Pair-Impair ne peut pas
provenir de 4 cartes. Vous créditerez alors Ouest du 3334 et commencerez par As et Roi
de Trefle pour conserver la fourchette D9 :

« ARV

v AR10

¢+ RD10

& AD93
& 972 & 8653
v 982 v V764
¢+ A32 ¢ 0874
& /876 &5

« D104



v D53
+ V65
& R1042



