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13 Corrections : Combien de cartes ? 

 

Combien de cartes (minimum) promet la dernière enchère ? 

 
 

 

Cas 1 et 2 

5 cartes ; L'enchère de 2SA promet 15-17H. Avec une main limite, l'ouvreur n'a pas le choix ; il doit répéter 

ses piques. 

 

Cas3 

5 cartes ; L'enchère de 1 "ne colle pas" à l'enchère de l'ouvreur. Sa main est irrégulière sinon il redemande 

à 1SA. Pour autant, il peut avoir que 5 cartes à trèfle (main 1-3-4-5 avec un bicolore carreau, trèfle et pas 

assez de points pour nommer les carreaux) 

 

Cas4 

6 cartes ; L'enchère de 1 "colle" à l'enchère de l'ouvreur 

 

Cas5 

La répétition de la majeure du répondant sur un bicolore cher promet 5 cartes. La zone de points est 

indéterminée.  

 

Cas6 

La répétition de la majeure du répondant sur un bicolore économique promet 6 cartes.  

Avec 2 cartes à cœur et 6 cartes à pique dans une main faible, le répondant annoncera ses 6 cartes à pique si 

la couleur est présentable sinon il revient à cœur en préférence. 

 

Cas7 

La répétition de la majeure du répondant à saut sur un bicolore économique promet 6 belles cartes 

 

Cas8 

La seconde couleur du bicolore à saut promet 4 cartes minimum 

 

Cas9 

6 cartes ; L'enchère de 1♠ "colle" à l'enchère de l'ouvreur.  

 

Cas 10 

4 cartes en réponse au contre avec un saut. 

 

Cas 11 

La réponse de la majeure au palier de 1 garantit 3 cartes mais pas de certitude sur la 4eme 

 

Cas 12 

4 cartes en réponse au contre de réveil et plus de 12H 

 

Cas 13 

Une belle couleur 6eme 

 

 

 

 

 


