3) Cumul de chances

Vous jouez en match/4. Quel est votre plan de jeu pour assurer au mieux votre contrat ?
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Le déclarant est a la téte de 5 levées de téte.

Si I'impasse marche, son contrat est gagné. Mais
si elle échoue, un retour cceur le condamne.

Il doit cumuler les chances en jouant le valet de
carreau. Si la dame est en Ouest, il n'aura plus
besoin de miser sur I'impasse tréfle. 1l aura en
effet 9 levées avec 3 carreaux en plus de I'As de
trefle et des 5 en majeure.

NB : Si vous tombez sur un grand joueur en Est
qui détient As et Dame de carreau et qui prend
votre valet de I'As, vous dites bien jouez !

Le déclarant doit envisager un partage 4-1 des
carreaux et faute de remontée, les carreaux
seront alors inexploitables.

Commencez par jouez les trefles. S'ils sont 3-3,
la remontée a I'As de carreau vous permettra
d'aller chercher le dernier tréfle pour 9 levées.

A défaut, le déclarant misera sur les carreaux 3-2
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Comment optimiser les chances de trouver la
12¢ levée manquantes ?

Les possibilités : Les impasses rouges et les
trefles répartis.

Si vous commencez par la répartition des tréfles
et qu'ils ne sont pas 3-3, vous pouvez vous
rabattre sur une des impasses rouges. Mais il y'a
mieux !

Commencez par I'impasse carreau. Si elle rate,
vous pouvez défausser votre trefle sur le carreau
maitre et tester la répartition des tréfles sans
rendre la main en coupant le 3eme tour.

Si rien ne marche, vous finissez par I'impasse
cceur.



