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Encheres :

Que doit faire Sud sur le bicolore économique de I'ouvreur ? Bien sir le singleton Coeur dévalue la main
mais la déclaration d’'une manche reste possible puisque Nord peut avoir jusqu’a 17 ou 18 points H. Bien
qu'il posséde un arrét dans la couleur non nommée, Sud ne devrait pas dire 2SA, enchere promettant 11
points H, mais 3%, une enchére de soutien garantissant quatre cartes. Ce soutien est encourageant sans
étre forcing et se fait avec une force d’environ 11/12 HLD. Doté d'une ouverture tout a fait minimale, Nord
n'a pas assez de jeu pour continuer le dialogue.

Jeu de la carte :

Il est tentant en Est d’entamer de la Dame de Carreau, la téte d'une rassurante séquence de trois cartes,
mais il y a mieux a faire. Avec une tres forte opposition dans la premiére couleur de I'ouvreur, Est doit
choisir I'entame atout afin de diminuer les possibilités de coupe du mort dans cette couleur, d'autant que
ce mort ne peut y posséder plus de deux cartes. Ouest prend de I'As de Trefle et s'empresse de collaborer
en rejouant atout.

Au total le déclarant ne pourra faire plus de quatre levées d’honneurs - les trois As et le Roi de Carreau -
une levée d’atout au deuxieme tour de la couleur et quatre levées de coupe en dédoublant ses atouts pour
un total de neuf plis. Sur une entame a Carreau le déclarant aurait facilement coupé un Ceeur de plus pour
un total de dix levées.

NOUVEAU : le SEF 2018 détaillé dans la collection FFB des
« Cahiers de I’Université du Bridge »
Renseignements : Boutique FFB Tél : 01 55 57 38 32 - e-mail : boutique@ffbridge.fr
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Avec sa main 4-3-3-3, Ouest répond 1SA, enchére déniant une majeure au moins quatriéme et promettant
une force pouvant aller de 6 a 10 points HL. La main n’est pas forcément réguliére car le répondant pourrait
posséder six ou sept cartes a Tréfle et pas assez de jeu pour un changement de couleur au palier de 2.
La redemande a 2SA de 'ouvreur exprime trés précisément une main irréguliere de 15 a 17 points H qui
n'a pu étre ouverte de 1SA en raison d’une courte a Trefle. Ouest, fort de ses 10H et de son trés solide
arrét a Trefle, conclut a 3SA.

Jeu de la carte :

Bien que le déclarant ait affirmé qu'il arrétait les Trefles, Nord ne doit pas se laisser détourner de son
entame naturelle dans sa bonne couleur cinquiéme, un investissement plus que raisonnable contre 3SA.
Ouest fait la premiére levée du 10 en prenant le 8 de Sud et en déduit que les honneurs Trefle adverses
sont tous les deux en Nord, Sud étant supposé jouer sa plus forte carte en troisiéme position.

S'il tente I'impasse Cceur, tout ira bien si elle réussit mais dans le cas contraire, le retour Tréfle de Sud
condamnera sa Dame, le laissant a la merci du partage 3-3 des Piques puisqu'il n’aura plus le droit de
perdre une nouvelle fois la main. Telles que sont les cartes il réalisera neuf plis.

Pourtant, en cas de partage 3/2 des Carreaux adverses, une ligne de jeu originale permet d’assurer le
contrat : & la deuxiéme levée le déclarant monte au mort & Pique et joue Carreau vers sa Dame.

Si Sud a I'As et décide de plonger, le déclarant fera trois levées de Carreau, et si c’est Nord qui a I'As de
Carreau, il ne pourra rejouer Trefle sans concéder un troisiéme pli a Sud dans la couleur. Ouest aura ainsi
affranchi un honneur a Carreau sans permettre au flanc de traverser gratuitement sa Dame de Tréfle. I
réalisera dix levées dans tous les cas.

Le déclarant a reconnu en Sud, I'adversaire dit « dangereux », le seul a pouvoir mettre le contrat en péril,
et a commencé par une manceuvre de contretemps pour qu'il n’ait pas la main trop tét.

Dans la donne réelle, Sud fournira le 10 de Carreau et quand il aura fait la levée de la Dame, le déclarant
tentera 'impasse Cceur pour terminer en faisant dix levées.




Sud donneur ¢ Est - Ouest vulnérables m

4 R10
Y RV105 N-S E-O NS E-O
¢ 875 100 0
& A872 1010 86 14
980 64 36
4 V92 \ 4 653 510 36 64
v 62 v 43 480 20 80
¢ RVY94 O ¢ D102 50 5 95
& DV10 & 96543 0 100
s ADT74
v AD987
¢ AG3
& R
Sud Ouest Nord Est
1v Passe 3SA Passe
4SA Passe 5y Passe
6v Niveau SEF

Entame : Dame de Trefle

Enchéres :

[l manque au moins deux points @ Sud pour ouvrir de 2 Fort Indéterminé, aussi se contente-t-il d’ouvrir
de 1¥. Nord a de quoi déclarer la manche mais il peut exprimer plus précisément la nature de son soutien
en disant 3SA. Ce 3SA dit fitté est le cousin du 2SAfitté et il décrit un jeu régulier de 13-15 HLD comportant
quatre ou cing atouts. Que doit faire Sud qui sait que son camp est dans la zone du chelem et qui controle
toutes les couleurs ? Poser le Blackwood car décrire son jeu ne pourrait que faciliter la vie du flanc. Nord
a deux clés, As de Tréfle et Roi de Ceeur, et répond donc 5Y, enchére déniant la Dame d'atout. Sud, qui
sait que son camp n’est pas dans la zone du grand chelem, conclut & 69.

Jeu de la carte :

Sud se compte onze levées de téte avec cing atouts, trois Piques, deux Tréfles et 'As de Carreau.

Le déclarant peut facilement passer a douze en coupant un Pique du c6té court aprés avoir fait tomber les
atouts.

Apres avoir donné deux coups d'atout en terminant en main, Sud doit s'arréter pour faire le point car le
partage 2-2 lui offre une opportunité ; si le Valet de Pique est bien placé — en Ouest — il peut réaliser quatre
levées sans risque. En effet, que I'impasse réussisse ou non, le déclarant pourra défausser les deux
Carreaux du mort et ne perdra pas de levée dans cette couleur. Faisons les comptes : cing Cceurs + quatre
Piques + un Carreau + deux Trefles font douze, plus une coupe a Carreau du mort font treize.

Une telle impasse, qui rapporte une levée une fois sur deux sans jamais rien codter, est dite « gratuite ».
Il n'aurait pas fallu la tenter sur une entame Carreau affranchissant d'entrée un pli a la défense.
Félicitations quand méme si vous avez déclaré le chelem.

LES EXERCICES DU SEF : 12.00 €
Renseignements : Boutique FFB
Tél : 01 55 57 38 32 - e-mail : boutique@ffbridge.fr
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La redemande au palier de un ne garantit pas un jeu bicolore sans bien entendu le dénier.

Cette redemande est non forcing, et donc dénie quatre cartes a Coeur, mais couvre une zone tres large
qui va de 12 a 19H. En répétant ses Cceurs, Est décrit une couleur sixieme dans une main de 6-10 H et
Ouest n'a pas assez de jeu pour reparler. Répéter les Cceurs avec seulement cinq cartes ferait courir le
risque de tomber sur un singleton chez I'ouvreur.

Jeu de la carte :

Le déclarant ne doit pas donner de coup de sonde a I'atout car s'il est vrai qu'il pourrait alors attraper une
éventuelle Dame séche en Sud, il ne pourrait plus venir a bout d'une Dame quatrieme en Nord, éventualité
quatre fois plus probable. En effet, en cas de répartition 4-1 du résidu, le singleton de Sud sera constitué
d’'une petite carte quatre fois sur cinq et de la Dame une fois sur cing seulement.

Aprés avoir fait la levée du Valet de Cceur, Est profite de son passage en main pour jouer Carreau vers le
10, faisant en priorité Iimpasse contre 'honneur le plus faible, seule fagon de tenter de faire les deux petits
honneurs du mort. Il tente une nouvelle fois I'impasse Cceur puis tire tous ses atouts avant de jouer
Carreau vers la Dame. Sud devra s'accrocher a ses quatre Carreaux pour empécher le déclarant de faire
la levée du 2. Est, ayant réussi ses trois impasses, il fera dix levées.

LES EXERCICES DU SEF :12.00 €
Renseignements : Boutique FFB
Tél : 01 55 57 38 32 - e-mail : boutique@ffbridge.fr
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Dans cette situation la redemande d’Est a 1SA montre un jeu régulier, un misfit a Pique, mais ne garantit
pas l'arrét dans la couleur d'intervention. D’ailleurs que dire d’autre avec cette distribution 4333 ? Pour
vérifier que son partenaire tient réellement les Ceeurs Ouest utilise le cue-bid a 2¥. L'enchere de 2SA
confirme l'arrét et le complément du Valet de Coeur second du mort aura peut-étre une incidence capitale
dans la suite du coup.

Jeu de la carte :

Sud entame d'un petit Coeur et Est compte ses levées. Il recense trois Piques, un Carreau et un Tréfle pour
un modeste total de cinq plis. Méme si I'impasse au Roi de Carreau échoue, la couleur procurera trois
levées supplémentaires. Quant aux Cceurs, ils donneront forcément un pli.

La nécessité d'étre au mort pour jouer Carreau doit inciter Est a fournir le Valet de Coeur sur 'entame. Si
Sud a entamé sous I'As et la Dame, ce Valet permettra de rester au mort. Nord donne sa parité en
fournissant le 3 de Coeur et Est continue du 10 de Carreau pour le Roi de Sud.

Sud a déduit que le déclarant avait encore le Roi de Caeur second et il doit tenter de rendre la main a Nord
afin qu'il rejoue Cceur du bon cété. Si Sud joue Pique, le déclarant fera tranquillement neuf plis, et méme
un dixiéme si Nord commet I'erreur de défausser I'un de ses Piques sous le défilé des Carreaux. Si Sud
joue Trefle, se risquer a limpasse au Roi sera sanctionné par la chute, Nord rejouant bien évidemment
Cceur en prenant la main au Roi de Tréfle.

Pour tous ceux qui veulent s’initier au bridge, recommandez le site :
www.worldofbridge.ffbridge.fr
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Une séquence compétitive typique de la bataille pour la partielle ; Est surenchérit @ 3¥ au nom

de son sixieme Coeur, conformément & la loi des levées totales. Si, avec un jeu plus fort, Est avait voulu
proposer la manche, il aurait annoncé une nouvelle couleur ou contré, jamais punitif sur fit adverse.

Sud lui n'a pas de sixieme Pique mais il a d'autres arguments qui militent en faveur de la surenchere. I
s'agit notamment du singleton dans la couleur du fit adverse et de la concentration des honneurs dans le
bicolore, sans parler de la vulnérabilité favorable.

La surenchere au palier de 3 dans la couleur commune n'est jamais une proposition de manche, ici Sud
aurait dit contre s'il avait eu de telles ambitions.

Ouest ne devrait pas dire 4¥ malgré sa main maximum (10HLD) mais peut étre peut-il contrer, punitif cette
fois, au nom de ses deux levées d’honneur et conscient du fait que ses adversaires lui ont enlevé un bon
contrat. Mais la chute n’est pas certaine et le risque est grand. La sagesse recommande de passer.

Jeu de la carte :

Ouest entame de I'As de Trefle et notant le 2 de son partenaire en déduit que la couleur est répartie 4-3-
3-3 car il est bien peu probable qu'Est qui n'a que deux cartes a Pique tout au plus soit aussi singleton
Trefle. Ouest joue donc le 2 de Cceur apres I'As de Trefle et Est en rejoue forgant le déclarant a couper.
Sud a compris lui aussi que les Trefles étaient probablement 4-3-3-3 sinon ses adversaires auraient déja
pris leur coupe. Il va profiter de cette situation & condition de soigner son minutage et ses communications.
S'il commengait par encaisser trois atouts, il suffirait & Ouest de laisser passer le second Tréfle pour isoler
le déclarant du mort. L'entame ayant localisé le Roi de Tréfle en Ouest et donc 'As de Carreau en Est
(chez I'ouvreur) et le jeu du 2 de Ceeur ayant dévoilé le partage 6-3, le déclarant va jouer comme a cartes
ouvertes : Pique pour le 10 du mort et Carreau vers sa main, Est n‘ayant rien a gagner a plonger de son
As. Une nouvelle fois Pique pour le 9 du mort et Carreau vers la main. Est prend et n'a rien de mieux a
faire que de rejouer Ceeur. Le déclarant coupe une deuxieéme fois et joue Trefle, Ouest n'ayant aucune
défense efficace. Grace a cette tres bonne lecture des mains, Sud engrange neuf levées. Méme s'il chutait
d’une il ne ferait pas une mauvaise affaire puisqu’Est aurait gagné 39.
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Dans cette séquence 3 est un Stayman, calqué sur les développements face a I'ouverture de 2SA.

Sud ne doit surtout pas se laisser aveugler par ses 25 points H et passer sagement sur 49.

Si Nord avait eu les cartes qu'il fallait pour que le chelem soit jouable, le Roi de Tréfle et la Dame de Pique
par exemple, il ne se serait pas contenté de 4¥, une déclaration qui décrit un jeu tres faible.

Nord aurait pu, dans cette séquence aussi, utiliser la convention 2012 du SEF en disant 34 pour montrer
un jeu plus propice au chelem.

Jeu de la carte : i

Les hasards liés au systéme font que le coup est joué de la main (trés) faible, celle de Nord. A moins de
trouver un Valet de Cceur quatrieme en flanc, Nord réalisera quatre levées d’atout, trois Carreaux, un Tréfle
et un Pique puisqu'il posséde le Roi et la Dame. Aucune coupe n'étant possible, le déclarant devra purger
les atouts adverses puis tenter I'impasse au Valet de Pique pour espérer un dixieme pli. Cette carte étant
bien placée en Ouest, le coup gagne.

Notons que le contrat de 3 Sans-Atout, cette fois joué par Sud, aurait chuté sur I'entame naturelle de la
Dame de Trefle, a condition qu’Est débloque son Roi a la premiére levée. Plus tard obligé de rendre la

main a I'As de Pique pour y affranchir une levée, Sud aurait concédé au total quatre Trefles et un Pique
pour une de chute.

PROMO : Le meilleur des Rondes et ses 2 jeux offerts : 12.00 €
Renseignements : Boutique FFB
Tél : 01 55 57 38 32 - e-mail : boutique@ffbridge.fr
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Bien qu'il ait un jeu régulier de 16H, Ouest devrait résister a la tentation d’ouvrir de 1SA car sa majeure
cinquieme est de trés bonne qualité et que ses honneurs de téte, les trois As, sont plutdt plus efficaces
encore a la couleur qu'a Sans-Atout.

Est honore son fit troisiéme et ses onze points par I'enchere devenue tres classique de 2SA fitté.

Pour des raisons déja exposées, Ouest ne doit pas proposer la manche a Sans-Atout mais conclure a la
manche majeure.

Jeu de la carte :

Dans cette séquence trés peu révélatrice, Nord doit entamer de la fagon la plus neutre possible. Il choisit
donc le 10 de Trefle, la téte d’'une séquence.

Ouest a échappé a I'entame Pique et doit en profiter en pensant a un plan d'affranchissement par la coupe
pour tenter de faire un onzieme pli en cas de partage 3-3 des Carreaux.

I commence par encaisser deux atouts en gardant la Dame au mort, puis il défausse un Carreau de sa
main sur le troisieme Trefle du mort. Aprés I'As et le Roi de Carreau il coupe le troisiéme tour de la couleur,
constatant que chaque adversaire a fourni trois fois. Ouest n’a plus qu’a remonter au mort tout en purgeant
le dernier atout de la défense pour encaisser le treizieme Carreau. Les risques pris au passage, consistant
a laisser trainer un atout, sont pratiquement négligeables (il faudrait que le détenteur des trois atouts soit
singleton Carreau ou doubleton Tréfle) et le jeu en vaut largement la chandelle.

Les amateurs de 3SA ne feront que neuf levées sur entame Pique et dix seulement sur toute autre
entame.

Le petit Bridge “ nouvelle version ” : 6.50 €




Nord donneur ¢ Est - Ouest vulnérables m

4 AD962 SCORE NOTE
[ SCORE | NOTE |
v AD7 NS EO NS E-O
¢ AV 100 0
& 64 450 78 22
.8 e 754 420 54 46
v R52 v V1093 200 3% 85
D8642 =4 R75 Lt S -
¢ 50 12 88
& D1032 & AVS 0 100
Sud Ouest Nord Est
1e Passe
24 Passe 2SA Passe
4 :
Niveau SEF

Entame : Valet de Coeur

Enchéres :

Avec ses 18 points HLD, Nord peut espérer jouer une manche si Sud n’est pas minimum. L'enchere de
2SA est une proposition de manche que le répondant, fort de 10 points HLD, grace notamment aux deux
points du neuvieme atout, accepte volontiers. Notons que cette enchere de 2SA ne garantit pas du tout
une distribution réguliere. Le choix de sauter directement a la manche est justifié par la possession des
quatre atouts. Avec seulement trois cartes a Pique, Sud aurait annoncé son honneur a Trefle afin que
I'ouvreur puisse juger de son utilité.

Jeu de la carte :

L'entame du Valet de Cceur garantit au déclarant un second pli dans la couleur puisqu'il va jouer la derniére
carte de la levée. A la téte de huit levées, Nord peut en espérer trois de plus en prenant des risques
raisonnables. Partant du principe qu'il devrait réaliser deux levées de Carreau dans tous les cas ot Ouest
possede au moins I'un des deux honneurs manquants a Carreau, le déclarant peut jouer de la fagon
suivante : il prend le Valet de Cceur de la Dame et joue deux tours d’atout en terminant au mort. Il présente
ensuite le 10 de Carreau pour le 2 d'Ouest, le 9 de sa main et le Roi d’Est qui rejoue Cceur pour I'As. Nord
rentre une seconde fois au mort a I'atout et joue a nouveau Carreau, passant le Valet si Est joue un petit.
Il est temps de jouer I'As de Carreau en défaussant le troisieme Coeur du mort et de couper le 7 de Coeur
de la main courte. Plus tard Nord profitera du bon placement de I'As de Trefle pour réaliser un onzieme pli.

Pack apprentissage accéléré avec le SEF 2018 : 61.00 €
( Bridger + jeux fléchés + SEF )
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Comment savoir que I'on va faire treize levées avant méme que le mort s'étale ? Voila tout I'objet de cette
donne. Le soutien simple d’Est montre une main de 12 a 16 HLD, ce qui situe la force minimale du camp
a un minimum de 36 HLD. D’autre part, ce soutien garantit que 'ouvreur posséde au moins un doubleton
dans une couleur noire. En effet, Est posséde exactement quatre Coeurs et, s'il avait eu une distribution
4333, il aurait ouvert de 1. A partir de a le répondant n'a besoin de rien d’autre que du Blackwood pour
veérifier le nombre de clés de son partenaire. La réponse de 5% montrant trois clés, Ouest devient certain
de faire cinqg levées naturelles d’atout, deux Piques, un Carreau et quatre Tréfles. Et la treizieme direz-
vous ? Si Est a un doubleton Pique, le troisieme Pique d'Ouest sera coupé de la main courte. Si ce
doubleton est a Trefle il suffira, aprés avoir fait tombé les atouts de la défense en deux ou trois tours, de
défausser les Piques excédentaires du mort sur les Tréfles afin de créer la méme coupe que
précédemment.

Jeu de la carte :

Le mort s'étale mais tout est déja dit. Ouest prend I'entame, donne trois tours de Cceur puis coupe un
Pique du mort. Notons que si Est avait possédé une main 4441 avec un singleton Tréfle, il aurait défaussé
deux Piques du mort sur les Trefles de sa main puis aurait coupé son troisiéme Pique de la main courte,
ce qui constitue une variante de ce qui a été déja dit. Bravo a ceux qui auront appelé ce grand chelem,
méme d'instinct.

Pack apprentissage accéléré avec le SEF 2018 : 61.00 €
( Bridger + jeux fléchés + SEF )
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L'intervention par 2¢ montre une bonne couleur sixieme et un jeu de la zone 11-18HL. Ouest est donc
parfaitement en regle. Est détient un double arrét a Ceeur et 10 points H, potentiel tout a fait adapté a une
réponse non forcing de 2SA. Rappelons a nouveau qu'Ouest pourrait n'avoir qu'une dizaine de points.
Doté d'un complément d'arrét dans la couleur d‘ouverture et d'une intervention non minimale, Ouest
déclare la manche a Sans-Atout dont la réussite dépendra de la rapidité avec laquelle il pourra bénéficier
de sa longueur.

Jeu de la carte :

Sud entame du Valet de Ceeur, sur lequel Nord indique sa parité en fournissant le 8, Est remporte la levée
du Roi. Le déclarant poursuit d'un petit Carreau pour le Valet de Sud et la Dame.

A cartes ouvertes, il est facile de voir que Nord peut facilement battre le coup en jouant le 10 de Pique
quand il se retrouve en main a I'As de Carreau, mais a la table c'est une autre histoire et gageons que le
contrat de 3 Sans-Atout sera souvent gagné avec une levée supplémentaire, car Nord prendra bien
souvent de 'As de Carreau et rejouera Coeur. Faisons donc le point avec Nord juste avant la derniére carte
de la deuxiéme levée.

Méme si Sud a I'As de Ceeur, la Dame seconde du mort procurera un deuxieme arrét au déclarant qui
bénéficiera ainsi de deux Cceurs, cinq Carreaux et d’au moins deux Tréfles, soit s'il possede le Roi, soit
s'il réussit limpasse au Roi alors détenu par Sud. Pour espérer battre le coup il faudra donc
contre-attaquer Pique a la troisieme levée. Nord peut avoir confirmation de cette ligne de jeu s'il s'abstient
de jouer son As de Carreau au premier tour, ce qui nous entraine a observer le coup vu de la main de Sud.
Ce dernier sait que la couleur d’entame, tenue trois fois par les adversaires, n'a pas d’avenir. Si Nord lui
en laisse I'occasion, il peut défausser un Ceeur au deuxieéme tour de Carreau — sachant qu'Est ne
manquera pas d’en rejouer — fagon de procéder indiquant qu'on en abandonne I'affranchissement. Le 10
de Ceeur, si besoin était, spécifie I'intérét pour la couleur la plus chére, les Piques. Le jeu du 10 de Pique
provoque une de chute.
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Entame : Dame de Carreau

Enchéres :

En réponse au contre d’appel, Sud se trouve dans la zone forte qui commence a partir de 11H. Il ne peut
annoncer 24 qui indiquerait bien quatre cartes dans la couleur mais de 8 a 10 H seulement. Le cue-bid
interroge le contreur sur ses majeures quatriemes. Avec quatre Ceeurs et quatre Piques, Nord annonce la
plus économique, sachant tres bien que Sud va reparler. Sud montre maintenant ses quatre Piques et le
fit est trouvé, ainsi que la manche.

Jeu de la carte :

Quand le mort s'étale Sud compte les points de son camp. Il en recense 26, ce qui en laisse 14 aux
adversaires. Ouest ayant ouvert, il posséde fatalement 'As de Cceur, ce qui garantit la levée du Roi du
mort. Sud dispose également de quatre atouts et deux Carreaux pour un total de sept plis. Deux plis d’hon-
neurs proviendront de I'affranchissement des Tréfles et le total de levées réalisées dépendra du nombre
de coupes que Sud sera capable de faire. Voici une ligne de jeu qui procure onze plis.

Sud prend I'entame de I'As de Carreau et joue la Dame de Tréfle. Si Ouest prend de I'As et rejoue Carreau,
Sud prend du Roi, encaisse le Roi et le Valet de Trefle sous lequel il défausse le troisiéme Carreau du mort,
puis coupe son dernier Carreau au mort. Il rentre en main a l'atout et coupe son dernier Tréfle,
éventuellement de I'As de Tréfle si Ouest fournit a la couleur. Deux autres tours d’atout suivent et il ne reste
plus qu'a jouer Ceeur vers le Roi.

Notons que réaliser dix plis est déja bien joué.

Kit d’initiation au bridge : 31 €
Renseignements : Boutique FFB Tél : 01 55 57 38 32 - e-mail : boutique@ffbridge.fr
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Entame : As de Pique

Enchéres :
Avec 15 points HLD Sud est trop fort pour un saut direct a la manche. Il commence par un changement de
couleur avant de soutenir au palier de 4 au tour suivant, indiquant ainsi de 13 a 15 HLD. Nord, tout a fait

minimum, n’a aucune raison d‘aller plus loin, la force totale du camp ne pouvant dépasser une trentaine
de points.

Jeu de la carte :

Bien que Sud ait nommé la couleur, Est entame quand méme de I'As de Pique, ne serait-ce que pour voir
le mort. Ouest indique sa parité en fournissant le 2, la marque incontestable d’'un nombre impair de cartes,
ici forcément trois. Est peut alors tirer pas mal de déductions des encheres et de la premiére levée.
Nord, qui a décrit cing Cceurs et quatre Trefles, n'a donc que deux Piques et, par conséquent, un maximum
de deux Carreaux. Quant aux points H, Ouest n'en a pas plus de quatre. Ou trouver la levée de chute ?
Si Ouest possede I'As de Tréfle, personne ne pourra 'empécher de le faire. En revanche, s'il posséde le
Roi de Carreau il faut I'affranchir de toute urgence sous peine de voir plus tard le déclarant défausser son
second Carreau sous la Dame de Pique du mort. Est contre-attaque donc du 7 de Carreau a la seconde
levée, ne laissant aucune chance au déclarant.

Jouez tous les mois dans votre club le Simultané des éléves avec donnes commentées.
Renseignements auprés de votre club.
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Entame : 8 de Carreau

Enchéres :

Bien qu'il convienne de dévaluer la Dame de Carreau, un petit honneur court dans la couleur adverse, Sud
a un peu trop de jeu pour intervenir par 14 et il commence par un contre dit « toutes distributions ».

La réponse de 1¥ indique I'appartenance a la zone faible (0-7H) et I'enchere libre d'Est a 24 ne décrit pas
un jeu fort mais une bonne couleur sixieme, dans la perspective d'une bataille pour la partielle. Si Sud a
choisi de contrer au premier tour ce n’est certainement pas pour passer maintenant et son 24 montre bien
la couleur cinquiéme et donc le contre fort. La redemande du contreur n'est pas forcing mais Nord a
conscience qu'un As, trois atouts et un doubleton constituent un capital permettant une proposition de
manche. N'oublions pas que Nord pourrait avoir une main nulle. Avec le Roi de Carreau, Sud aurait
accepté cette proposition. Avec la Dame il la refuse.

Jeu de la carte :

Ouest entame du 8 de Carreau et Est, aprés avoir fait le Roi et I'As de Carreau, en joue un troisiéme tour
pour mettre son partenaire en position de surcouper. Sud a un véritable casse-téte a résoudre ; doit-il
couper du 10, espérant le Valet en Est, ou bien encore d'un gros honneur au risque de concéder un Valet
troisiéme a ses adversaires ?

Ni I'un ni l'autre ! Sud doit défausser un Ceeur, levée qu'il perdra quoiqu'il arrive. Si Est insiste a Carreau,
Sud défausse un deuxieme Coeur, lui aussi impossible a éliminer. Ouest peut alors couper du Valet de
Pique, plus fort que le 9 du mort, mais cette quatrieme levée sera la derniere de la défense qui sera ainsi
limitée a trois Carreaux et un atout. Plus tard le troisiéme Tréfle de Sud sera coupé au mort.

Le petit Bridge “ nouvelle version ” : 6.50 €
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Entame : Roi de Carreau

Enchéres :

En face de l'ouverture de 14, Est se compte 12 points HLD, notamment grace aux 2 points D du neuvieme
atout. Il fait donc un soutien a saut qui montre a la fois 11/12HLD et un minimum de quatre atouts. Ouest
se compte 14 points H et 2 points D. Sachant qu’un honneur sec est a dévaluer d’un point, sa main vaut
donc 15 points. Avec un total de 26 ou 27 HLD dans la ligne, le pari de la manche est Iégitime.

Jeu de la carte :

Nord entame du Roi de Carreau et la situation est critique. En effet, cette entame affranchit deux levées
d’honneur a la défense, qui aura également droit a I'As de Ceeur et a une levée de Tréfle inéluctable. Sur
une autre entame, Ouest aurait pu acquérir le controle du troisieme tour de Carreau par la coupe en
affranchissant rapidement la Dame de Cceur du mort afin de défausser I'un de ses petits Carreaux.
Peut-on encore éviter la perte de deux plis dans cette couleur ? Oui, a condition de laisser-passer I'entame
et de réunir deux conditions : que la répartition des Carreaux adverses soit 5-2 et que I'As de Coeur soit
dans la main des deux Carreaux.

Ouest prend de I'As de Carreau a la deuxieéme levée et joue vers son Roi de Coeur. Sud prend de I'As mais
n'a plus de Carreau a renvoyer. Quoi que joue Sud, le déclarant reprend la main, rentre au mort par la
Dame de Pique, défausse un Carreau sous la Dame de Cceur et ouvre sa coupe a Trefle. Ouest aura donc
réalisé cinq atouts, un Ceeur, un Carreau, un Tréefle et deux coupes au mort.

NOUVEAU : le SEF détaillé dans la collection FFB des
« Cahiers de I’Université du Bridge »
Renseignements : Boutique FFB Tél : 01 55 57 38 32 - e-mail : boutique@ffbridge.fr
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Entame : 5 de Coeur

Enchéres :

Ouest a de quoi imposer la manche en face de I'ouverture de 1SA mais son singleton Cceur lui interdit de
conclure a 3 Sans-Atout sans vérifier que I'ouvreur tient correctement les Ceeurs. Il utilise le Texas mineur
pour indiquer sa longueur a Carreau puis signale conventionnellement sa courte a Cceur - singleton ou
chicane - en disant 34, procédure forcing de manche. La Dame de Cceur troisieme ne constituant qu'un
demi-arrét, le risque de concéder les cing ou six premiéres levées de Ceeur est bien trop important pour
accepter la manche & Sans-Atout. Le retour a 44 ne traduit aucune espece d’optimisme de la part de
I'ouvreur mais permet de ménager de I'espace si Ouest a des velléités de chelem. Ce n’est nullement le
cas et Ouest conclut & 5¢.

Jeu de la carte :

La séquence indique que I'ouvreur n'a pas I'As et la Dame de Cceur, cas dans lequel, fort d'un double arrét,
Est aurait annoncé 3SA. Sud peut donc entamer cette couleur sans risque. En main a I'As de Coeur Nord
n'a pas de retour bien génant pour le déclarant. S'il joue Pique par exemple, Ouest prend de I'As et
continue par I'As de Carreau puis Carreau vers le mort. La Dame tombe et il ne reste plus qu’a ne concéder
qu’un seul Trefle en tentant une double impasse grace aux deux dernieres rentrées a Pique. Son succes
nécessite que Sud détienne au moins I'un des deux gros honneurs, ce qui est le cas.

Il existe une ligne de jeu tres savante qui permet de s’en sortir méme si Nord possede le Roi et la Dame
de Tréfle. Ici elle n'était pas nécessaire.

Enfin, le contrat de 3 Sans-Atout chute dés I'entame sans grande surprise a condition que la défense ne
bloque pas la couleur. Apres I'As de Coeur Nord joue le 2 en pair-impair, indiquant un résidu de trois cartes.
Il ne peut avoir que deux cartes car avec cing Coeurs Est aurait a nouveau joué 3 Sans-Atout. Si Est fournit
la Dame, Sud prend du Roi et continue du Valet. Nord doit alors débloquer son 10 sous peine de limiter
son camp a quatre levées.
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Entame : Dame de Coeur

Enchéres :

Des que son partenaire ouvre de 14, Sud sait que son camp a de bonnes chances de jouer un chelem a
moins qu'il ne manque deux clés. En effet, il possede une main de 19 HLD qui, en face d’'un ouvreur
minimum n’ayant que 13 ou 14 HLD, permet d'atteindre le seuil du chelem fixé a 33 HLD environ. Le
soutien différé a 34 exprime une force de 16HLD et plus. Non minimum, Nord annonce son contrdle le plus
économique. Quand Sud dit 44, Nord n'a aucune raison de prendre la direction des opérations car son
partenaire a une meilleure idée que lui de la complémentarité des deux mains. La connaissance des deux
clés manquantes ainsi que de la Dame d’atout permet d'appeler le petit chelem en toute sérénité.

Jeu de la carte :

Est entame de la Dame de Cceur et Nord recense dix levées avec cing atouts, deux Ceeurs, un Carreau
et deux Trefles. Les deux plis manquants proviendront des Carreaux, soit en réussissant l'impasse
indirecte au Roi de Carreau et en coupant un Carreau au mort, soit en en coupant deux si la Dame de
Carreau est capturée.

Nord prend I'entame Cceur de I'As, tire a la rigueur un tour d’atout et joue Carreau pour I'As puis Carreau
vers la Dame. Ici, Ouest plonge du Roi et Nord n'aura qu'un Carreau a couper, le Roi de Coeur permettant
de défausser le troisieme Tréfle de sa main. Si le Roi de Carreau avait été en Est Nord aurait d(i couper
deux Carreaux au lieu d’un.

Les mathématiques du Bridge : 19,80 €
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Entame : Dame de Tréfle

Enchéres :

Sur la redemande de 1SA, qui décrit un jeu régulier de la zone 12-14 H, Ouest a un double espoir de fit
majeur avec 10 points H entierement concentrés dans les couleurs longues. En cas de fit, ces 11 HL se
transformeront en 12 ou 13 HLD, valeurs suffisantes pour envisager la manche. Comme I'enchére de 29
indiquerait un jeu bicolore sans espoir de manche, et que 3¥ serait un 5-5 de chelem, Est doit commencer
par un Roudi. La réponse de 24 montre deux cartes a Pique sans plus de précision sur la force de la main.
L'enchére de 2¥ a ce moment de la séquence montre quatre cartes et constitue une simple proposition de
manche. Avec un 5-4 permettant d'imposer la manche Ouest aurait dit 3¥. Est n’a que 12H mais il doit
s'attacher a bien juger ses cartes et constater qu'il n'a que des honneurs trés utiles. Un saut a 4¥ est tout
a fait raisonnable.

Jeu de la carte :

Les flancs commencent par trois tours de Tréfle et Ouest coupe. Comme souvent, le déclarant doit
commencer par affranchir sa couleur secondaire en jouant Pique pour le Roi, Pique pour I'As et Pique
coupé du Roi de Cceur pour éviter une surcoupe en cas de partage 4-2 du résidu, le plus probable. Il rentre
en main a l'atout et coupe un second Pique de la Dame de Coeur. Il lui reste un petit atout pour rentrer en
main et capturer les derniers atouts de la défense. Le cinquiéme Pique constitue la dixiéme levée.

Pack apprentissage accéléré avec le SEF 2018 : 61.00 €
( Bridger + jeux fléchés + SEF )
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Ouest a deux bonnes couleurs majeures cinquiémes et ne se compte que cing perdantes sans parler du
renfort non négligeable apporté par les dix de ses couleurs longues.

Une main idéale, méme a vulnérabilité défavorable, pour faire une enchére de bicolore dans le cadre de
la convention des Michael's Cue-Bids, ici 24.

Méme si Nord tentait de glisser I'enchere de 3, rien ne pourrait dissuader Est, fort de ses deux couvrantes
que sont le Roi de Ceeur et I'As de Carreau, de déclarer la manche. De plus, le neuviéme atout et le
singleton Pique vont faciliter I'affranchissement par la coupe de la couleur secondaire.

Jeu de la carte : )

Sud est bien obligé d’entamer quelque chose. Evitant la seconde couleur du déclarant, la fourchette a
Carreau et la Dame d’atout troisieme, il se décide pour I'entame du 4 de Tréfle. Si Est prend son temps
pour réfléchir, il va se rendre compte que cette entame est tres révélatrice. En effet Sud, qui a choisi
d’entamer d’une petite carte, n'a donc pas de séquence. Il n’a le Roi et la Dame ni a Carreau ni a Tréfle.
Nord a donc dans ces deux couleurs I'un de ces honneurs. Tenant compte du fait que les adversaires ont
17 H, il faut en attribuer au moins 12 a Sud qui a ouvert. Si I'on attribue par exemple les deux Dames
mineures a Nord, soit quatre points H, cela signifie qu'a un point prés Sud posséde le reste des points H,
le Roi de Pique et la Dame de Cceur entre autres.

Dés lors le déclarant va jouer comme a cartes ouvertes : As de Tréfle, Coeur pour le Roi, Pique pour la
Dame, Pique coupé du 7 d'atout, Cceur pour le Valet, Pique coupé du dernier atout de la main et enfin As
de Carreau et Carreau coupé pour purger le dernier atout du flanc (la Dame) avant de tabler pour douze
levées obtenues de haute lutte.

L'analyse de la carte d’entame est une phase importante du plan de jeu.
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Entame : 5 de Coeur

Enchéres :

La réponse de 3SA montre une main réguliére de 12 a 14/15 points H sans majeure de quatre cartes et
plus. Elle est bien sdr non forcing et promet théoriquement un arrét dans les couleurs non nommées. Avec
14 H Nord n'a rien a ajouter.

Jeu de la carte :

Ouest entame du 5 de Coeur pour le 9 d’Est et le Roi. Sud dispose donc d’'un Ceeur, quatre Carreaux et
deux Tréfles. Il lui manque deux plis qui peuvent provenir des Tréfles a la double condition de trouver la
Dame en Est et de bénéficier d’'un partage 3-2 du résidu. D’autre part il faut & tout prix éviter de rendre la
main a Est dont la contre-attaque a Ceeur serait sirement fatale. En effet 'As de Cceur est affiché en
Ouest, sinon Est I'aurait fourni a la premiere levée. Sud prend donc I'entame du Roi de Cceur et joue Trefle
pour le Roi et Tréfle vers le Valet pour la Dame d'Ouest. Ce n'est pas le moment de faiblir. Ouest doit
comprendre que la Dame de Ceeur est en Sud car Est naurait eu aucune raison de ne pas la jouer a la
premiere levée. Elle est méme accompagnée du 8, Est ayant fourni la plus économique de ses cartes
équivalentes, le 9. La seule fagon de la prendre est de rendre la main a Est. Le Valet de Carreau troisiéme
d'Ouest lui indique que Sud dispose de quatre plis dans la couleur auxquels il convient d'ajouter trois
Tréfles et un Ceeur. Si Sud a en plus I'As de Pique il a ses neuf plis. La seule chance de battre le contrat
consiste donc a contre-attaquer du 9 de Pique en espérant qu'Est prenne de I'As et rejoue Cceur. Ce
magnifique flanc vaudra une excellente note aux Est-Ouest.

NOUVEAU : le SEF détaillé dans la collection FFB des
« Cahiers de I’'Université du Bridge »
Renseignements : Boutique FFB Tél : 01 55 57 38 32 - e-mail : boutique@ffbridge.fr
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Entame : Valet de Pique

Enchéres :

Derriére l'intervention par 14, Sud n’a aucune raison d'utiliser le Spoutnik puisqu'il naurait pas répondu 1V
dans le silence adverse mais 2. Il produit ici la méme enchére qui est forcing, mais qui garantit cing cartes
derriére une intervention. La redemande de Nord a 2SA montre un jeu régulier de 12-14 H. Notons qu’elle
promet I'arrét dans la couleur adverse.

Sud continue la description de son bicolore car Nord pourrait fort bien avoir quatre cartes a Cceur. Ce n'est
pas le cas et la séquence se termine au contrat de 3 Sans-Atout, Sud estimant qu'il n’est pas dans la zone
du chelem en face d’'une main de premiére zone.

S'il se décidait malgré tout pour I'enchére quantitative de 4SA, la séquence en resterait la car Nord est
minimum.

Jeu de la carte :

Est entame du Valet de Pique et dés que le mort s’étale, il évalue la force de son partenaire. 10 H en main
+ 17 H au mort et au moins 12 chez le déclarant font 39. Ouest posséde donc un Valet tout au plus. Le 2
de Pique indique trois cartes, ce qui signifie que Nord possédait a I'origine Roi Dame troisiemes. Nord
prend I'entame Pique du Roi et joue Tréfle. En main a I'As, Est doit faire le point.

Il sait que le déclarant a encore la Dame seconde a Pique mais il aurait tort de s'arréter 1a dans son
analyse.

II'lui faut compter que son partenaire a tout au plus le Valet de Cceur et que le déclarant possede I'As de
Ceeur et le Roi de Carreau. Cela lui confere au minimum une levée de Pique, trois levées de Ceeur, trois
levées de Carreau et quatre levées de Tréfle pour un total de onze plis. Si Est n’encaisse pas son As de
Pique, il risque de ne plus le revair, soit que Nord possede le Valet de Ceeur, soit qu'il détienne cing cartes
a Carreau, soit qu'il détienne le 10 de Carreau qui va s’affranchir au quatrieme tour, le Valet d’Est n’étant
que troisieme.

Dés lors Est doit encaisser I'As de Pique puisqu'il ne peut espérer d’'autre levée.

Compte des points, compte des levées sont les gammes du bon défenseur.
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Entame : Valet de Tréfle

Encheres :

Quand il entend 24 en réponse au Stayman, Ouest sait que son camp est fitté et se trouve dans la zone
du chelem. L'annonce de I'autre majeure au palier de 3 transmet simultanément ces deux informations.
Attention ! Dire 4SA a son deuxiéme tour d‘encheres constituerait pour Ouest une enchére quantitative
déniant le fit & Pique.

Sur 3¥ Est annonce son contréle Tréfle, celui qui manquait @ Ouest. Il pose ensuite le Blackwood et
déclare le petit chelem quand I'ouvreur annonce deux clés accompagnées de la Dame d’atout.

Jeu de la carte :

En cas de partage 3-2 des atouts, I'entame Trefle offre sa douziéme levée au déclarant. En effet, il dispose
de quatre atouts, deux Cceurs, trois Carreaux, deux Trefles et soit la coupe d’'un Ceeur au mort, soit la
coupe d’un Carreau en main. Quand tout semble aller pour le mieux il faut se méfier, par exemple d'un
mauvais partage des atouts. Si le Valet de Pique est quatriéme, le déclarant s’en rendra compte au
deuxiéme tour de la couleur. A ce moment précis il faut qu'il ait conservé une fourchette pour le prendre
en impasse. La position du 10 de Pique impose que le Valet quatriéme soit en Nord pour que I'on puisse
le capturer. Dans ces conditions il ne faut surtout pas couper un Carreau en main. La bonne ligne de jeu
est donc la suivante : Est prend I'entame Tréfle et joue I'As puis le Roi d'atout, constatant la défausse de
Sud au second tour. Il débloque ensuite I'As et le Roi de Cceur avant de rentrer en main par le Roi de
Carreau. Le troisieme Cceur est coupé au mort et Iimpasse au Valet de Pique suit pour douze levées.
Concernant Sud, il devra conserver au moins deux Tréfles jusqu’a la fin du coup pour ne pas livrer un
treiziéme pli. De toute fagon il ne sert a rien de garder des Cceurs car plus personne n’en a. Les huit Cceurs
détenus par Ouest, Nord et Est sont effet tombés . Espérons que Sud les aura vus.
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Entame : 6 de Coeur

Enchéres :

Apres la réponse de 14, Sud fait un bicolore économique lequel, rappelons-le, couvre une zone tres large
qui va de 13 a 19HL. L'enchére de 2¢, dite enchére de préférence, couvre une zone de force allant de 6
a 10 HL. Elle ne promet que deux cartes et permet de rendre la parole a un ouvreur qui aurait encore un
espoir de manche. C'est le cas de Sud qui peut espérer réunir de quoi jouer 3 Sans-Atout si Nord est
maximum. L'enchére de 2SA est une proposition de manche garantissant I'arrét dans la couleur non
nommée. La présence d’un singleton n’est nullement contre-indiquée. Elle est méme inhérente a la
majorité des distribution bicolores. Avec 9 points H, Nord accepte le pari. Avec la méme force, Sud aurait
dit 24 s'il avait eu trois cartes a Pique, en quéte d'un fit 5-3.

Jeu de la carte :

Sur I'entame a Cceur Sud compte six levées de téte avec quatre Piques et deux Coeurs.
L'affranchissement des Carreaux donnera quatre plis supplémentaires. La seule difficulté de cette donne
est d’encaisser les quatre Piques sans fournir deux honneurs dans la méme levée. Cela va étre possible
grace au 10 et au 8 de Carreau du mort, cartes toutes deux équivalentes aux trois honneurs de Sud.
Sud prend le Valet de Cceur de I'As, débloque la Dame de Pique et joue le 7 de Carreau vers le 8. Si Est
prend de I'As pour rejouer Ceeur, Sud joue le Roi, rentre au mort par le 10 de Carreau, encaisse trois
Piques sur lesquels il défausse un Ceeur et deux Trefles pour un total de dix levées.

Le coup est plus aléatoire si Est refuse de jouer son As de Carreau au premier tour de la couleur. Dés lors
le déclarant, n’ayant plus la certitude de pouvoir rentrer au mort ultérieurement, doit encaisser ses Piques
sur le champ en espérant un partage 4-4 du résidu. En effet, en cas de partage 5-3 le flanc, qui de toute
fagon reprendra la main avec I'As de Carreau, serait en mesure d’encaisser un Pique - le cinquiéme - I'As
de Carreau et deux Tréfles. Cependant il ne codte rien de tenter sa chance car la manceuvre est sans
risque.
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Entame : Valet de Trefle

Enchéres :

Avec sept levées et demie de jeu, Sud est a deux doigts d'une ouverture de 2 fort indéterminé. Il se
contente donc d'ouvrir de 14. En face de la réponse de 1SA, qui promet de 6 a 10 points HL, la redemande
a 34 exprime une couleur d’au moins six cartes et de 15 a 17H environ. Malgré toute sa bonne volonté Est
passe avec cette main qui se situe tout en bas de la fourchette promise.

Jeu de la carte :

Nord entame du Valet de Tréfle pour le 3 du mort, le 7 de Sud qui indique la parité et le 2. Quest coupe le
troisieme tour de la couleur et fait ses comptes. Il dispose de six levées d’atout, I'As de Carreau et au
moins un Coeur grace au mariage. Pour réaliser la levée manquante il faudrait qu'il tente et réussisse
I'impasse a I'As de Cceur en jouant deux fois la couleur du mort vers le Roi et la Dame. Pour cela il a besoin
de deux rentrées au mort. Elles y sont sous la forme de I'As de Pique et du 9. Aprés avoir coupé le
troisieme Trefle Ouest joue Pique vers le 9 et continue d’'un petit Cceur. Si Sud plonge de 'As il n'y a plus
de suspense. S'il le retient, Ouest joue un honneur, remporte la levée et rentre a nouveau au mort par la
couleur d'atout. Il rejoue Ceceur pour la neuvieme levée.

Participez au Championnat de France Espérance par paires et par quatre.
Dotation en points d’expert




