
 

Nom : 

 

1 

 
 

FORMATION CONTINUE DES ENSEIGNANTS 

Quiz de novembre 2025 

VOUS ÊTES EN SUD 
 
 

1  

D : Sud      

V : Pers. 
♠  
♥  
♦  
♣  

AR852 

R95 
R1087 

3 

 

 

 

    

Sud Ouest Nord Est 

1♠     
2♦   
? 
 

Passe 
Passe 

 

1SA   
3♣ 

Passe 
Passe 

 

 

Votre enchère 

 

Passe   

 
 

L’enchère de Nord n’a rien de conventionnel ; il possède tout simplement une 

longue à Trèfle (au moins six cartes) sans soutien dans l’une des couleurs 
annoncées par l’ouvreur. Au demeurant, le fait qu’il n’ait pas mentionné sa couleur 

au tour précédent signifie qu’il ne possède pas les 12 points HL nécessaires à un 
changement de couleur au palier de 2. Il détient donc un unicolore dans une main 
faible.  

De son côté, l’ouvreur possède la pire des moins-values que l’on puisse détenir en 
face d’un unicolore : une courte. En effet ce singleton, dans le cadre d’une manche 

à Sans-Atout – prioritaire en cas de misfit majeur – rendrait les Trèfles de Nord 
inexploitables, faute de communications. Bien que Sud arrête les Cœurs - une fois 
seulement – le piège du contrat de 3 Sans-Atout doit être évité à tout prix car il 

est impossible que Nord fournisse les six plis manquants, et surtout de quoi aller 
les chercher. Dans le jargon du bridge on dit qu’il faut « passer en courant ».  

 
Le jeu de Nord, avec lequel il ne réaliserait aucune levée dans le cadre d’une 
manche à Sans-Atout.  

 
♠  
♥  
♦  
♣  

3 

872 
65 
RDV10987 

 
 

Cotation : 

Passe 10 

3♥  6 

3♠  2 

3SA 4 

 



 

Nom : 

 

2 

 
 

2  

D : Nord         

V : Tous 
♠  
♥  
♦  
♣  

A10853 

R7 
R432 

V2 

 
 

 

    

Sud Ouest Nord Est 

 

1♠  

? 

 

 
Passe 

 

1♥  

2♥    
Passe 
Passe 

 

 

Votre enchère 

 
 

3♥      

 

Attention à la séquence piège ! 
En effet, il est connu qu’après un changement de couleur au palier de 1 ou de 

2, le soutien différé de la majeure d’ouverture au palier de 3 est forcing de 
manche et révèle des ambitions de chelem. Les exemples de ce principe sont 
nombreux :  

1♥  2♣   1♠   2♦  1♥  1♠  

2♦   3♥  2♠   3♠    2♣  3♥ 

 
Pourtant, les trois séquences ci-dessus sont différentes de celle qui nous 

intéresse sur un point fondamental : dans les trois situations présentées 
l’ouvreur, par sa redemande, n’a pas rallongé le nombre de cartes dans sa 
majeure d’ouverture. Dès lors, le soutien du répondant promet nécessairement 

trois cartes. En revanche, dans notre séquence, la répétition des Cœurs par 
l’ouvreur, à la suite de la réponse de 1♠, promet six cartes. Sud peut alors 

soutenir avec seulement deux cartes puisqu’il vient d’apprendre l’existence du 

fit. On ne peut donc parler dans cette séquence précise de « soutien différé » 
et la surenchère à 3♥ constitue une proposition de manche non-forcing. En effet, 

fort de 11 H, passer serait pessimiste et déclarer la manche optimiste avec un 
Valet de Trèfle second à Trèfle qui semble n’avoir qu’une valeur douteuse. 

L’enchère de 3♥ permet de décrire ce type de jeu et l’ouvreur décidera de 

nommer la manche ou non en fonction de la force exacte de sa redemande, 
celle-ci couvrant une zone allant de 11 à 13/14H.  

 
Le jeu de Nord qui ne devrait pas hésiter à déclarer la manche : 
 
♠  
♥  
♦  
♣  

R7 
AD10864 

A7 
874 

 

Cotation : 

Passe 3 

2♠  1 

2SA  7 

3♦  5 

3♥  10 
 



 

Nom : 

 

3 

 
 

   

3  

D : Nord       
V : E-O 
♠  
♥  
♦  
♣  

RD1032 
AR53 

V87 
5 

 

 

    

Sud Ouest Nord Est 

 

1♠   

? 

 

Passe 
 

 
 
 

1♣  

1SA  

 

Passe 

Passe 
 

 

Votre enchère 

 
 

2♣      

 
 

Il semble naturel de vouloir annoncer son bicolore de manière naturelle. 
Mais, sur la redemande à 1SA, la convention Roudi (2♣) permet de traiter les 
bicolores majeurs en fonction de leur force et de leur composition exacte (5/4, 
5/5) : 

✓ Avec 5 Piques, 4 Cœurs et un jeu faible : 2♥, enchère faible, l’ouvreur ne 
peut pas que passer ou rectifier à 2♠ s’il préfère ce contrat.  

✓ Avec 5 Piques, 4 Cœurs et un jeu de 10/11H et plus : on utilise le Roudi 
et on nomme ensuite ses Cœurs au palier de 2 avec une main limite, au 
palier de 3 avec un jeu forcing de manche. 

✓ Avec 5 Piques et 5 Cœurs : on dit 2♥ avec un jeu faible, 2♣ avec un jeu 
limite, 4♥ avec un jeu de manche et 3♥ avec un jeu de chelem. 

 
En l’espèce, le partenaire répond 2♦ (pas trois cartes à Pique) sur 2♣, il vous 
faut maintenant déclarer 3♥ pour montrer votre deuxième couleur de manière 
forcing. 
 

Le jeu de Nord : 
 
♠  
♥  
♦  
♣  

V8 
D1074 
D92 

AR87 

 

Cotation : 

2♣  10 

2♥  1 

3♥   6 

3SA 3 
 



 

Nom : 

 

4 

 
 

 
 

4  

D : Sud          

V : Tous 
♠  
♥  
♦  
♣  

AR104 

V4 
975 
RD87 

 

* Quatrième couleur forcing 

    

Sud Ouest Nord Est 

1♣  
   1♠  

? 

Passe 
Passe 

 

1♥  
  2♦ *  

Passe 
Passe 

 

 

Votre enchère 

 
 

2♠      

 
 

 

Un jeu bien ennuyeux. 
La réponse à la quatrième couleur forcing, notamment quand le répondant a 

initialement nommé une majeure, répond à des priorités : 
- Mentionner trois cartes dans la majeure du partenaire 
- Annoncer un bicolore 5/5 ou 6/4 

- Faire une enchère à Sans-Atout avec un arrêt dans la quatrième couleur.  
Dans notre exemple, la main plate de l’ouvreur ne permet ni de soutenir les 

Cœurs (deux cartes seulement), ni de dire 2SA (trois petites cartes à Carreau). 
Sud ne peut non plus répéter des Trèfles avec quatre cartes, particulièrement 
au palier de 3 !  

Il existe un moyen d’exprimer le fait que la main de l’ouvreur ne répond à 
aucune des priorités définies ; il consiste à répéter la majeure annoncée au 

moment de la redemande, ici 2♠.  

Attention ! Avec un bicolore 5/5 Pique-Trèfle, le SEF préconise d’ouvrir de 1♣ à 

partir de 14/15H et deux belles couleurs. Si tel est le cas, vous exprimerez cette 
main par un saut à 3♠ sur l’enchère de 2♦, déclenchant ainsi un processus forcing 

de manche.  
Le jeu de Nord : 

 
♠  
♥  
♦  
♣  

DV2 

RD1075 
3 
AV63 

Vous finirez par jouer le contrat de 5♣ ou mieux encore, surtout en tournoi par 

paires, le contrat de 4♠ ! 

Cotation : 

2♥  7 

2♠   10 

2SA  4 

3♣  1 

 



 

Nom : 

 

5 

 
 

5  

D : Nord     

V : Pers.  
♠  
♥  
♦  
♣  

95 

R1095 
AV83 

V52 
 

 

    

Sud Ouest Nord Est 

 
? 

   
 

 

1♥ Contre 
 

 

Votre enchère 

 
 

2SA  
 

 
 
 

Une question très livresque pour éviter certaines confusions. Après une 
intervention de l’adversaire à la couleur, l’enchère de 2SA conserve son 

caractère conventionnel pour décrire un soutien de trois cartes dans la majeure 
d’ouverture, mais de 11 à 15HLD cette fois et non 11/12HLD.  
Derrière un Contre d’appel, 2SA est ce que l’on appelle un « Truscott », c’est-

à-dire l’équivalent d’un soutien au palier de 3 dans le silence adverse. L’enchère 
promet donc 11/12HLD et quatre atouts, sachant qu’un saut direct à 3♥ aurait 

correspondu à un barrage dans une main très faible.  

Notons qu’avec les mêmes quatre atouts et un jeu un peu plus fort (13/15HLD), 
le répondant peut se payer le luxe d’un super « Truscott » à 3SA. Enfin, avec 
seulement trois atouts et au moins 11/12HLD le répondant utilisera le surcontre 

qu’il fera suivre d’un soutien au palier adéquat.  
 

Le jeu de Nord : 
 
♠  
♥  
♦  
♣  

A62 

AD7432 
106 

A3 

 
Pour vous aider à vous souvenir des différentes valeurs du soutien direct au 
palier de 3, je vous propose la règle suivante :  

- Si l’adversaire ne promet pas la valeur de l’ouverture (Passe, intervention 
à la couleur) : le soutien est constructif. 

- Si l’adversaire promet la valeur de l’ouverture (contre, 1SA) : le soutien 
devient un barrage. 

 

Cotation : 

Surcontre 8 

2♦   3 

2SA 10 

3♥   1 

4♥  4 

 



 

Nom : 

 

6 

 
 

6  

D : Nord      

V : E-O 
♠  
♥  
♦  
♣  

AD10 

V7 
R974 

V863 
 

 

    

Sud Ouest Nord Est 
 

? 
 

 
 

1♥  
 

1♠ 
 

 

Votre enchère 

 
 

Contre                   

 

 
 
 

 
 

 

Il arrive que l’emploi d’une convention nous prive d’une enchère naturelle qu’il 
faut bien sûr remplacer par autre chose. Derrière l’intervention à 1♠, il serait 
bien agréable de répondre 2SA pour montrer une main d’environ 11 points H 
dotée d’un arrêt au moins dans la couleur adverse. Malheureusement, l’enchère 
de 2SA, après ce début de séquence, a valeur de fit à Cœur. 
Comment s’en sortir ?  
Après une intervention à la couleur, annoncer soi-même une nouvelle couleur 
au palier de 2 promet 11 HL - on les a - mais également un minimum de cinq 
cartes - on ne les a pas -.  
Comme souvent en situation compétitive, l’action adverse vous dote de deux 
nouveaux moyens d’expression : le contre et le cuebid. Le cuebid étant réservé 
à l’expression d’un fit de quatre atouts en situation forcing de manche, il vous 
reste le contre, que l’on pourrait traduire de la façon suivante : j’ai du jeu mais 
ne sais pas quoi dire. Si l’ouvreur annonce un bicolore économique ou répète 
ses Cœurs, enchère ne garantissant nullement une sixième carte, vous direz 
2SA, exprimant ainsi parfaitement votre main.   
 
La main de Nord : 
♠  
♥  
♦  
♣  

53 

AR1063 
D2 

R752 

 
Si la défense ne reparle plus, Nord nomme ses Trèfles et passe sur votre 
proposition à 2SA avec son jeu minimum. 

Cotation : 

Contre 10 

2♣   6 

2♦   2 

2SA 4 

 



 

Nom : 

 

7 

 
 

 
 

 

7  

D : Sud       
V : Tous 
♠  
♥  
♦  
♣  

AR8 
AR95 
D1075 

R5 
 

 

    

Sud Ouest Nord Est 

1♦  

? 

2♣  
 

Contre 

 

3♣   
 

 

Votre enchère 

 
 

Contre 
 
 

 

 

 

Les développements après le début 1♦ - 2♣ - contre sont déjà très complexes 

sans que le numéro 4 ne vienne se mêler de la conversation. En effet, on ne 
sait pas si Nord possède des Cœurs, des Piques, ou même les deux, et on est 

déjà au palier de 3. Si Est Passe, avec le jeu proposé, il faut soi-même faire un 
cuebid pour imposer la manche et essayer de retrouver le meilleur contrat, 4 

Cœurs si le partenaire détient quatre cartes dans la couleur ou 3 Sans-Atout à 
défaut. 
Le soutien à 3♣ vient perturber cette belle mécanique, un cuebid au palier de 4 

vous privant d’une éventuelle manche à Sans-Atout.  

Nommer les Cœurs va mettre votre partenaire devant une décision difficile s’il 
possède les Piques. 

La solution consiste de nouveau à utiliser le Contre. 
Si Nord nomme les Cœurs, on déclare la manche dans la couleur et s’il nomme 
les Piques, on a encore la possibilité de dire 3SA. Notez que s’il possède les 

deux majeures quatrièmes, il peut lui aussi faire un cuebid, à 4♣ cette fois, 

renvoyant la décision à l’ouvreur.  
 

La main de Nord : 
 
♠  
♥  
♦  
♣  

D964 

86 
AR63 

873 

 

Cotation : 

Contre 10 

3SA 6 

4♣  5 

4♥  4 

 



 

Nom : 

 

8 

 
 

 
 

 
 

8  

D : Est    

V : Pers. 
♠  
♥  
♦  
♣  

V73 
RD64 

A8 
8652 

 

 

    

Sud Ouest Nord Est 

 

Passe 
? 

 

2♠  

 

Contre 
 

1♠    

Passe 

 

Votre enchère 

 
 

2SA 
  

 

 
 
 

 

Une question difficile. 
Imaginez tout d’abord qu’Ouest ouvre de 1♠ et que Nord, votre partenaire, 

contre. Avec 10 points H, il faudrait rendre hommage à la force de votre main 
en effectuant un saut à 3♥.  

Dans notre séquence, le Contre de Nord, effectué en « sandwich », a la même 

valeur mais le soutien d’Ouest vous propulse au palier de 3 tout en vous 
obligeant à répondre.  

Pourtant, répondre cette fois 4♥ est excessif en face d’un ouvreur minimum. On 

manque d’espace !   
Bien que cette enchère ne figure pas dans le SEF, on peut utiliser l’enchère de 
2SA de façon conventionnelle, comme en face d’un contre d’appel consécutif à 

une ouverture de 2 faible. 
  

Le jeu de Nord : 
♠  
♥  
♦  
♣  

64 
AV85 

RDV3 
A73 

Sur l’enchère de 2SA, Nord nomme ses Carreaux sur lesquels vous nommez 

maintenant vos Cœurs. Comprenant que vous avez un peu de jeu, Nord n’a plus 
de problème pour déclarer la manche à Cœur. 
 

Cotation : 

2SA 11 ! 

3♣ 1 

3♥ 4 

4♥  6 

 


